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El padre Rafael Trento en un antiguo miembro de los Siervos
de la Cruz, una orden secreta de exorcistas nacida de la anti-
gua Santa Inquisicién que persiguié durante afios a las mani-
festaciones malignas de Belial. Actualmente, la Santa Sede le
ha relegado a revisar casos de falsas posesiones, milagros y
visiones por fodo el mundo.

Padre Trento, eres un irredento de la iglesia. Luchas por una
causa mayor sin agotarte jamas. O luchabas, cuando
formabas parte de los Siervos de la Cruz y perseguias a las
entidades mds oscuras. En retrospectiva y viendo cémo estd el
mundo, es posible que fracasaseis en vuestro empefio.

Ahora estds viejo y el mundo parece caer en picado. Hace
once afos que la Iglesia te ha confinado a la Congregacién
para la Verificacién de las Causas de los Santos. Lo que en la
prdctica es un exilio para sacarte de los circulos de influencia
de la Santa Sede, tus ideas son demasiado subversivas. Via-
jas de pais en pais para revisar casos de posesion,
espiritismo, milagros y visiones... y aclarar su false -
dad. 3Por qué 132 Porque, antes de enredarte en la politica
vaticana, fuiste un exaltado exorcista y an hay muchos sacer-
dotes que reconocen tu nombre y tu autoridad.

Tus hermanos, los Siervos de la Cruz, eran una orden secreta
de exorcistas formados por la Confederacién para la Doctrina
de la Fe, la antigua Santa Inquisicién. Erais decididos, esta-
bais unidos y teniais fuerza y determinacién. Perseguisteis y
cazasteis a cientos de entidades que pretendian infectar a la
humanidad con su veneno o alimentarse de ella. Wamatse, o,
como tus hermanos y 14 lo conociais, Belial, fue uno de los mas
duros, uno especialmente cruel...
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Naciste en Ciudad de México, en 1956, en una familia aco-
modada. Estudiaste ingenieria civil en Paris y te licenciaste con
notables felicitaciones. Pasaste cuatro afios lejos de casa y, al
volver, comprobaste estremecido cémo te lo habian ocultado:
tu hermana Elvira habia enloquecido... ;O no? Se
suicidé arrojandose de la ventana de su habitacién, tras afios
durisimos tratamientos psiquidtricos. Y 10, conmovido por los
acontecimientos y las revelaciones sobre el futuro que un «ser
de luz» te transmitié a través de tu hermana —durante los ins-
tantes en que os encontrabais solos—, ingresaste en la escuela
de seminaristas.

Tenias dieciocho afios. Seis afios mds tarde llegaste al Vati-
cano, con una fuerza espiritual extraordinaria, recomendado
por el vicario Eleuterio Martinez. Alli ingresaste como novicio
en la selecta Orden de los Siervos de la Cruz, dedicados a la
confrontacién del Maligno y su influjo en cualquier parte del
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mundo. Durante veinticinco anos de lucha incesante
has recorrido cada rincén del planeta para apren-
der de distintas culturas las diversas maneras de lu-
char contra el mal.

Has combatido codo a codo con tus hermanos contra un ene-
migo que parecia imbatible: Belial; un ser que se multiplicaba
y escondia con inigualable pericia. Hasta que, en Camboya,
por fin, todo cesé. A los pies de aquella cueva negra, en una
batalla contra seres de otro mundo en la que td y tus herma-
nos fuisteis los fieles guerreros al servicio de Dios. En ese lugar
habia nacido la criatura, y alli la combatisteis hasta que desa-
parecié en el 2008.

Los acontecimientos ocurridos en aquella himeda selva, en la
provincia de Kompot, solo cuatro personas vivas los conocen.
Mucho sufristeis 10 y tus hermanos: Michelangelo Dimano, Jur-
gen Kénzet, Jonathan Stearn... Los dltimos que quedaron de la
congregacién después de afos de lucha por todo el mundo.
El resto, no lo lograron.

Los crimenes cometidos por los Jemeres Rojos hicieron posible
que la Bestia entrase en la Tierra; en aquella caverna oscura
murieron cientos de miles de seres humanos. Localizar la raiz
de la criatura habia sido dificilisimo, se propagaba como un
céncer, de cuerpo en cuerpo. Nunca llegasteis a saber cémo
lo hacia, solo que los espejos eran un elemento necesario. Ais-
lar a la raiz de los espejos. Apartar a la criatura de cualquier
vasija. Proceder con la invocacién y el exorcismo. Devolverla
al vacio tras la fisura. Sellar la grieta. 3Habia sido todo real?
Lo importante es que, tras eso, todo cesé.

Y desde entonces, nada. Y nada significé politica vaticana,
tan rancia que no queria escuchar, que preferia dejarte a un
lado antes que hacer caso a tus advertencias. Porque 10 y
tus tres hermanos sabéis que no ha acabado, que
faltan batallas por luchar. Durante la clausura de Belial
sentisteis algo extrafio que solo pudisteis comentar afios mds
tarde, cuando la dura experiencia se habia asentado en vues-
tras mentes.

El mundo conocié a la Bestia contra la que luchasteis, pero
crey6 que se trataba de un asesino en serie, Wamatse. Aun-
que hubo una persona, un detective... Alejandro Martinez. Ese
detective tenia algo especial, un fuego interno, una pasién por
detener al asesino casi espiritual. jEstuvo tan cerca de enten-
derlo! Seguiste su carrera con meticulosidad, y por ello ain
guardas su teléfono.
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Pero todo eso ya queda atrds. Ahora lo importante es ayudar
a los que puedas hasta que Dios te vuelva a llamar a la lucha.

HASIEION I =S =S =ClAl =S
Conoces el mal, no lo temes, y por ello nunca perderds el con-
trol con la pérdida de tu Estabilidad.

Curar el alma
- Puntos requeridos: 1 punto de Psicologia por cada 3
de Estabilidad que quiera recuperar el objetivo.

Colocando la mano en el pecho del obijetivo, recitas un
pasaje tranquilizador o una melodia relajante. El objeti-
vo decide cudntos puntos de Estabilidad recupera. Si
durante las siguientes dos horas el objetivo debe realizar
alguna tirada de Estabilidad, perderd los puntos recu-
perados mediante el ritual (ademds de la pérdida corres-
pondiente por el resultado de la tirada).

Exorcismo

- Puntos requeridos: 1 punto de Salud.

- Puntos de Estabilidad requeridos: un ndmero igual al
de horas necesarias para realizar el exorcismo.

- Puntos de Exorcismo requeridos: un nimero igual a
la diferencia entre Exorcismo y Aberracién de los
enfrentados.

El exorcismo es una prdctica centenaria en la Iglesia, y no

ha cambiado en su forma: oracién —la Letania de los san-

tos—, lectura de pasajes de la biblia y uso de agua bendi-
ta contra el poseido. Empiezas con una tirada enfrentada
de Exorcismo y Aberracién. Si superas la tirada, ex-
pulsas del poseido al maligno. El tiempo que tardes de-
pende del nivel de éxito en la tirada, con un éxito minimo
el tiempo serd de unas 3 horas. Si fallas la tirada, puedes
volver a intentar el exorcismo pasadas al menos tres ho-
ras, pero esta vez con un modificador desfavorable de - 1.

Circulo de proteccion romano

Eres un maestro del circulo de proteccién romano: una
circunferencia de sal mégica que, junto con una antigua
plegaria en latin, crea una barrera de contencién que las
entidades oscuras no pueden atravesar. Tienes preparada
suficiente sal para hacer dos circulos de proteccién para
tres personas cada uno. La salvaguarda es total. Nada
puede afectar al interior del circulo, y desde el exterior los
siervos del maligno no podrdn iniciar ataques de ningin
tipo contra los que estén dentro.

Pétalos de rosa para el dios del fuego Agni
Eres un invitado de los ritos brahaménicos indios. Los sacer-
dotes Shrauta te entregaron tres pétalos de rosa que conec-
tan con el poder de su hoguera eterna, dedicada al dios del
fuego Agni. Si recitas las palabras del Rig Veda (Mandala
1, Shukta 36, seccién v, Himno 1.36.13,16-20)* y dejas
caer uno de los pétalos de rosa, toda forma de mal manifes-
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tada en un radio de dos metros a tu alrededor arderd hasta
quedar aniquilada. Solo 1§ puedes ver las llamas y queman
exclusivamente el espiritu maligno, nunca la materia.

*Firme en la ayuda / Agni, destruye a nuestros enemigos /
Agni, con Energia Perfecta / Agni, llama varios poderes /
Una Luz por todos los Tiempos /La llama de Agni es irresistible.

Sodabe-Mawu

- Puntos requeridos: 2 puntos de Preparacién por uso.
Has participado de los ritos vudd del bosque sagrado de
Kpasse, en Ouidah, Benin. Ahi aprendiste a crear la So-
dabe-Mawu, un licor destilado del vino de palma mez-
clado con hierbas sagradas en los ritos orisha. El néctar
sagrado puede beberse o escupirse. Si se bebe, ofrece
proteccién contra los influjos del mal durante una hora.
Si se escupe, hace dafio écido a los espiritus malignos
equivalente al agua bendita (1dé-1 puntos de Salud).

Amuleto de Michelangelo
Sabes de la existencia del amuleto creado por tu buen ami-
go Michelangelo. Lo usa en sus curaciones y exorcismos, su
capacidad de contener al maligno es debida al momento y
procesos especiales de su creacién en el Vaticano.
- El portador del amuleto obtiene un modificador favo-
rable +1 a sus tiradas de Estabilidad.

e Sientes el mal, igual que tus hermanos Siervos de la Cruz,
y lo habéis categorizado:

- De 1 a5, esel malinterior de los hombres, lo que todo
el mundo carga dentro.

- De 6 a 9, alguna presencia o influjo maligno basico
emponzofia el lugar. Un espectro, una fuerte carga de
odio del pasado, el dolor de un crimen horrendo...

- De 10 a 13, es grave: una posesién, una maldicién, la
presencia real de algin ser de ofro mundo.

- De 14 a 16, jes una infestacién gravisima! El poder
y la presencia del maligno se hace tan latente que se
respira en el ambiente.

- De 17 a 19, es algo imposible de afrontar solo. Se
necesitan aliados, hay que actuar répido, prepararse
con cuidado y ser valiente.

- De 20 para arriba... estd lo que ocurrié en Cam-
boya. Eso es la Guerra Espiritual. Y en la guerra, o se
mata o se muere.

=RAS=S SIElcAS
SARA RAEASL IXNTO

Para facilitar la interpretacién de Rafael Trento aportamos nu-
merosas referencias religiosas a la persona jugadora, para
que las cite cuando lo desee y pueda darle fuerza al cardcter
religioso de su personaje jugador (ver pagina 119 del libro).
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. NOMBRE DEL JUGADOR: ;
bW ] <o e O I VR AN T R Y
NOMBRE DEL PERSONAJE: Kafael Trento
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CONCEPTO DE PERSONAJE: Sacerdete con ideas svbversivas, Psigvice,

PILARES DE ESTABILIDAD: La 5:'5/:‘4 3 cualbw'er islesia, Ml'cAe/anjelo Dimana,
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