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Nayara García es una adolescente que vive en Leganés des-
de hace tres años. Sólo tiene un par de amigos en el instituto, 
uno de ellos su novio Rubén, y un espíritu con el que hace 
escritura automática. Lo que sus compañeros ni el mundo no 
saben es que, con su alter ego «Watsiru», Nayara es una per-
sonalidad admirada a la par que temida en la deep web, un 
prodigio de la programación informática.

Naciste en Albacete hace 17 años. Eras una niña muy ima-
ginativa, con un cociente intelectual privilegiado. Eres hija de 
padres muy trabajadores que se afincaron en los últimos dos 
años en Madrid por cuestiones laborales. Tu familia siempre 
fue humilde y te ha querido sin excesos ni carencias.

Podrías parecer tímida, pero en realidad eres discreta. Te gus-
tan la lectura, la informática y el dibujo a carboncillo, tres ac-
tividades que se te dan muy bien, hasta rozar la genialidad. 
En el instituto de Leganés tan solo tienes dos amigos, Víctor y 
Rubén. El resto de la gente del instituto o los vecinos del barrio 
apenas te conocen. Víctor es gay, divertido y es la persona 
con más empatía que has conocido jamás. Él es tu confesor, 
tu amigo más íntimo y el único que comparte plenamente tu 
alegría por estar enamorada de Rubén y ser correspondida.

Conociste a Rubén hace un año mientras curioseabas por un 
edificio abandonado que era su sitio de entrenamiento. Se-
guías un presentimiento en busca de un lugar donde dibujar 
y esa corazonada te llevó a él. Te quedaste completamente 
enamorada cuando lo viste entrenar a escondidas. Lo único 
que lamentas es que tus padres no lo acepten y no quieran co-
nocerlo. Rubén es extraordinariamente fuerte y muy bueno en 
las artes marciales, y tiene mucha fama en las calles. Quiere 
ser luchador profesional y sería uno muy bueno, pero... no se 
puede tener una familia así. Y a ti te gustaría tener una familia 
con él, lejos de aquí. De hecho, estás a punto de conseguir el 
dinero que necesitáis para largaros de Madrid de una vez y 
cambiar de vida. 

Curiosa por naturaleza Curiosa por naturaleza 
en temas esotéricosen temas esotéricos
Siempre has tenido experiencias «raras» (presentimientos, sue-
ños lúcidos, flashes de lo que pasará al día siguiente…) y ya 
has perdido el miedo a cualquier circunstancia paranor-
mal. Bueno, sí hubo algo que te dio miedo de verdad. Hace 
unos tres años, poco antes de mudaros a Madrid, hiciste tu 
última ouija. Algo no salió bien y sentiste como una presencia 
se liberaba en la casa. Fue uno de los momentos más terrorífi-

nayara garcíanayara garcía

NAYARA HOJA DE PERSONAJE.indd   2NAYARA HOJA DE PERSONAJE.indd   2 22/12/2023   9:11:5122/12/2023   9:11:51



cos de tu vida. Pero acudiste a la iglesia local y un sacerdote 
mexicano te ayudó a entender lo que había ocurrido. Aún de 
vez en cuando sientes algo parecido, pero cada vez menos; 
menos de todo y más de Rubén.

Hoy en día tienes un secreto, Rubén lo sabe. Haces escritura 
automática con un ser llamado Ándar, que te enseña a 
comprenderte mejor y ser más bondadosa. Vuestros diálogos 
están llenos de autoconocimiento y control de las emociones, 
aunque... hace cuatro días su tono cambió. Ándar te dijo que 
debías irte de Madrid. Que algo malo iba a pasar y que te-
nías que marcharte sin más. Te pedía que te fueses sin decirle 
nada a tus padres ni, sobre todo, a Rubén. ¡Dejarlo todo atrás! 
Te irías, quizá, pero no sin Rubén, ¡es el amor de tu vida! 

Tienes una guarida para cuando necesitas desconectar de 
todo: una tienda de antigüedades que cerró hace años. Sigue 
llena de cosas raras y polvorientas, y estar en ella es como 
vivir una aventura. Es un lugar perfecto para programar y leer. 
Nunca has llevado a Rubén. 

Joven prodigio  Joven prodigio  
de la informáticade la informática
Eres una hacker de prestigio en la deep web temida por 
programadores y empresas: «Watsiru». Tienes unos veinte mil 
euros en bitcoins, una cantidad que consideras insuficien-
te para empezar una nueva vida. Pero has construido dos 
obras de ingeniería de programación que valen una for-
tuna. Una es un programa contenedor de códigos, una caja 
fuerte de ceros y unos imposible de abrir si no se tiene su loca-
lización y la clave de apertura. La segunda es lo que contiene 
el cofre: un rompecabezas informático que hackers de todo 
el mundo investigan desde hace años y que tú has logrado 
completar. Es un programa de investigación millonario sobre 
inteligencia artificial que el CERN ha colado en la deep web 
para cazar un talento como el tuyo. Crees que, cuando lo libe-
res, el CERN te contratará para trabajar de programadora, y 
tú y Rubén podréis iros a vivir cómo y dónde queráis. 

Mantener el secreto de este programa es tan importante que 
lo tienes preparado para que, con una orden tuya, puedas dis-
persarlo por la web —para que cualquiera lo descargue libre-
mente, pero solo ganarás prestigio— o encerrarlo para siempre 
en el cofre —que tardarías años en poder abrir otra vez—.

Pero no solo el CERN está dispuesto a pagar por él. La última 
oferta por el programa fue de dos millones de euros. Te la hizo 
una compañía coreana, Hang Ying. Estás a punto de con-
firmar la venta, en cualquier momento te llamarán. Solo 
necesitas tomar la decisión y, si lo vendes, serás millonaria. 
Podrás comenzar de cero la vida que desees. 

Habilidades especialesHabilidades especiales

Escritura automática
	- Puntos requeridos: 1 punto de Mensajero por frase de 

Ándar que escriba.
	- Recuperación de 1 punto de Estabilidad por frase.

Puedes entrar en catarsis y preguntar a través de escritura 
automática a Ándar, pero necesitas un mínimo de intimi-
dad, como un momento encerrada en el baño. Lo puedes 
hacer delante de gente de confianza, como Rubén o Víc-
tor, pero no con público. Crees que dicho ser es femenino, 
pero Ándar siempre te ha dicho que eso es irrelevante.

Protocolo oculto de esoterismo
	- Pérdida de 1 punto de Salud por uso.
	- Puntos de Estabilidad requeridos: según el nivel de 

éxito en la tirada

Diferencia en el 
enfrentamiento

Puntos requeridos  
de Estabilidad

1 2
2 1

3+ 0

En momentos de alta tensión, recurres a tus conocimientos 
de lo oculto para dirigir tu poder hacia un objetivo y sol-
tarlo hacia él con un grito. El dolor que te causa es inhu-
mano (pierdes 1 punto de Salud). Para poder utilizar este 
poder debes hacer una tirada enfrentada de tu Protocolo 
oculto de esoterismo contra la habilidad Aberración o 
Salud del objetivo. Si la superas, el objetivo puede perder 
la vida sin saber qué le ha ocurrido; si la fallas, puedes 
volver a intentarlo tras unos minutos (vuelves a perder 1 
punto de Salud).

	- Llevas siempre contigo un portátil con un sistema opera-
tivo diseñado por ti misma y un teléfono móvil de última 
generación. Ambos parecen baratos para no llamar la 
atención, pero son potentísimos y resistentes al agua. 

	- Eres de naturaleza muy curiosa y te gusta enredar a 
Rubén en tus juegos esotéricos, que a él le ponen espe-
cialmente nervioso. 

	- Nunca tienes miedo de nada paranormal, por extraño 
que sea.

	- Jamás dejas pasar un misterio sin curiosear.
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Valor Reserva

Atletismo

Birlar

Conducir

Disparar

Escaramuza

Esconderse

Estabilidad

Huida

Infiltración

Mecánica

Preparación

Primeros auxilios

Psicología

Salud

Sentir el peligro

Habilidades generales Habilidades académicas
Valor Reserva

Archivos y bibliotecas

Ciencias sociales

Cultura general

Derecho

Historia

Humanidades

Idiomas

Ocultismo

Valor Reserva

Valor Reserva

Ciencias

Fotografía

Informática

Investigación

Medicina

Observación

Supervivencia

Adular

Bajos fondos

Burocracia

Consolar

Detección de mentiras

Interrogar

Intimidar

Jerga policial

Ligar

Negociar

Suplantar

H. interpersonales

habilidadades Técnicas

Valor Reserva

Lectura del aura

Médium

Mensajero

Premoniciones

Sensitivo

Sincronicidad

Visión remota

poderes psíquicos

NOmbre del jugador:

Nombre del personaje:

concepto de personaje:

PILARES de estabilidad:

trasfondo:

Nayara García

Informática, discreta y psíquica.
Víctor,  una tienda de antigüedades que cerró hace años,  
escritura automática con un ser llamado Ándar, lectura.

1

1

1

1

2

1

2

1

1

5

12

5

2

2

4

12

10

10

1

1

Inglés

Factores de riesgo: Hará cual-
quier cosa por salir de la medio-
cridad.

Objetivo: Enamorada de Rubén 
quiere dejarlo todo y vivir con él.

Escritura  
automática

Protocolo oculto de  
esoterismo (Hab. Gen) 

NAYARA HOJA DE PERSONAJE.indd   4NAYARA HOJA DE PERSONAJE.indd   4 22/12/2023   9:11:5522/12/2023   9:11:55


