
Nombre:				 Trasfondo: 

Estatus:				 Alineamiento:

Clase:					 Senda (a nivel III):      

Cultura:				 Nivel de vida:

Tiradas de salvación

Inspiración

NegativaNombre		          Bonificación 

Nombre		          Bonificación 

Nombre		          Bonificación 

Daño / Tipo

Daño / Tipo

Daño / Tipo

Munición

Munición

Criminal buscado

Alta nobleza

Rasgo Trastorno

Ánimo
Templanza 
Lucidez
Identidad

Acrobacias (Des)

Atletismo (Fue)

C. Arcano (Int)

C. de los Mitos (Sab) 

Engañar (Car) 

Historia (Int) 

Interpretación (Car) 

Intimidación (Car) 

Investigación (Int) 

Juego de Manos (Des) 

Medicina (Sab) 

Naturaleza (Int) 

Percepción (Sab) 

Perspicacia (Sab) 

Persuasión (Car) 

Religión (Int)

Sigilo (Des) 

Supervivencia (Sab) 

Trato con Animales (Sab)

Grupal

Fuerza

Inteligencia

Destreza

sabiduría

Constitución

Carísma

Habilidades

Fuerza

destreza

Inteligencia

sabiduría

Carísma

salvaciones contra muerte

Monedas

Popularidad

Ataques y lanzamiento de conjuros

Locura

Bonificación de competencia

Clase de armadura

Puntos de golpe máximos

Puntos de golpe actuales

Dados de golpe

Percepción pasiva

velocidadConstitución

Positiva

Fallos

Puntos de
Angustia

Éxitos

Corona de oro 

Ducado de plata 

Chelín de cobre



Puntos de experiencia

Rasgos de personalidadEdad

Altura

Peso
Ideales

Vínculos

Defectos

Ojos

Piel

Pelo

Conflictos iniciales

Idiomas

Equipo

Descripción física Personalidad

Rasgos y atributos adicionales

Historial del personaje

Aliados y organizaciones

Deidad

Ninguno

Adicción 

Deudas 

Familia a su cargo 

Malas compañías 

Enemigo declarado



Nigromancia
(huesos)

Evocación 
(sangre y flema)

Componentes de conjurosClase lanzadora de conjuros

Trucos

(cd) Tirada de
salvación de conjuros

Aptitud mágica

Bonificador de 
ataque de conjuros

0

1 2 4

3

5

Espacios totalesNivel Nivel Nivel

Nivel

Nivel

Nivel

Espacios totales Espacios totales

Espacios totales

Espacios totales

Espacios  gastados Espacios  gastados Espacios  gastados

Espacios  gastados

Espacios  gastados

Conjuros conocidos

Adivinación 
(cerebro)

Ilusionismo 
(ojos, orejas y demás 
órganos sensoriales)

Encantamiento
(lengua)

Abjuración 
(sistema cardiorrespiratorio)

Transmutación 
(sistema digestivo, bazo y genitales)

Conjuración 
(extremidades)




