NOMBRE DEL JUGADOR:
NOMBRE DEL PERSONAJE:

CONCEPTO DE PERSONAJE:

PILARES DE ESTABILIDAD:

HABILIDADES GENERALES ‘ HABILIDADES ACADEMICAS

VALOR RESERVA VALOR RESERVA
|:| ATLETISMO |:| [ ] arctvos vemuorecas OO
|:| BIRLAR |:| [ ] ciencins sociates OO0
I:I CONDUCIR I:I [ ] cutruna ceneraL OO0 TRASFONDO:
[] DISPARAR [] ] oeeecuo QOO

[ ] wstora OO0
I:I ECARAREY I:I [ ] tumanioaoes OO0 |
[] ESCONDERSE [] [ ] roiomas OO
[] ESTABILIDAD [ ]] L] ocumsmo OO
[] HUIDA [] [] OO
[] INFILTRACION [] L] %% %%
[] MECANICA [] L
T e [ |
|:| PRIMEROS AUXILIOS |:| [] ciencus OO
|:| PSICOLOGIA |:| [ ] rorocraria OO0
|:| SALUD |:| D INFORMATICA OO0
|:| SENTIR EL PELIGRO |:| D INVESTIGACION OO0

[ ] meoicma SO
E’ EI [ ] osservacion SO0 |

[ ] supervivencia SO
[] OO
VALOR RESERVA XXX X D>
[ ] aouian SO | % SO0
[ ] easos Fonpos SO |
D BUROCRACIA O-OO.O VALOR RESERVA
[ consouar OO | [ wecruma e avea SO0
|:| DETECCION DE MENTIRAS OO | |:| MEDIUM OO |
[ ] mrerrocan OO [ rweisiieso PO |
[ ] mmmioag OO0 | [ ] Premoniciones OO |
[ ] serea pouiciar OO [ sensmvo OOOO |
[ ] vear OO [ ] swcromcioan OO0 |
[ ] necocuw OO0 [ ] wsionremora SO
[ ] suptanmar OOOO [ ] ‘
L] OO0 [
[] OO0 [




