LAS GUERRAS

HOJA DE PERSONAJE

Nombre

Jugador

Conexion

Motivacion

HABILIDADES DE INVESTIGACION

iMpuLsos (2: [ ][]

HABILIDADES GENERALES

Artilleria (F) Montar (F)
Atletismo (F) Moral (P)
Campo de batalla (F) Preparacion (P)

Conducir (F) Primeros auxilios (C)
Conseguir (P) Salud (F)
Estabilidad (P) Sentir el peligro (P)
Lucha (F) Sigilo (C)
Mecanica (C) Trampas y bombas (C)

Ocupacion civil Esa Maldita Cosa Extrana

Considera gastar de 6 a 8 puntos en habilidades de B
supervivencia: Campo de batalla, Estabilidad y Lucha. RE,Y
DE

Precio a pagar es de Atletismo, Lucha y Salud.
AMARILL®






