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EQUIPO:
DEFECTOS:
HERIDAS:
USOS DE LOS PUNTOS DE SUPERVIVENCIA DIFICULTAD OBJETIVO  MOD.
- III:IRDIR UN +1 A LA INICIATIVA POR CADA PUNTO DE SUPERVIVENCIA GASTADO, PARA ASi PODER HCTUI!R PRIME!W. 7 M’UY FACIL +2
= ANADIR UN +1 AL RESULTADO DE LOS DADOS POR CADA PUNTO DE SUPERVIVENCIA GASTADO, PARA ASI TENER EXITO EN UNA 8 FACIL +1
- .II;I;::I: ?:i::ﬂn;:%r;:::::;nPg: ;:::“::NTD DE SUPERVIVENCIA GASTADO, PARA RSi CAUSAR MAS DR!?O A UN OPONENTE. 190 ::’F’:I:‘II‘.‘L' t(:
- RESTAR 1 PUNTO AL DANO SUFRIDO POR CADA PUNTO DE SUPERVIVENCIA GASTADO, PARA ASI SUFRIR UNA PERDIDA MENOR DE n MUY DIFICIL -2
VITALIDAD. 13 IMPOSIBLE -4
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