
Nombre:

ATRIBUTOS

Nombre del jugador:

Ventajas:

IDIOMAS:

+

+

+

+

+

+

+

+

Armadura

Equipo:

fortaleza

coordinación

INTUICIÓN

Carisma

Vitalidad

iniciativa 1D6+

Puntos de supervivencia

Armas

Habilidades
de combate

pelea

DISPARO

Defensa

Reacción

Defectos:

heridas:

+

+

- añadir un +1 a la Iniciativa por cada Punto de Supervivencia gastado, para así poder actuar primero.
- Añadir un +1 al resultado de los dados por cada Punto de Supervivencia gastado, para así tener éxito en una

tirada que de otro modo sería un fracaso.
- Añadir 1 punto de daño extra por cada Punto de Supervivencia gastado, para así causar más daño a un oponente.
- Restar 1 punto al daño sufrido por cada Punto de Supervivencia gastado, para así sufrir una pérdida menor de

Vitalidad.

7  muy fácil +2
8 Fácil +1
9 normal +0
10 difícil -1
11 muy difícil -2
13 imposible -4

USOS DE LOS PUNTOS DE SUPERVIVENCIA Mod.Dificultad objetivo

ocupaciones

+

+

+

+
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