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%  NOMBRE DEL JUGADOR:

NOMBRE DEL PERSONAJE:

CONCEPTO DE PERSONAJE: |_ibrero new age

PILARES DE ESTABILIDAD:

wion —
[] ATLETISMO (6]
[] BIRLAR
[] CONDUCIR
[] DISPARAR
[] ESCARAMUZA
[] ESCONDERSE []
[] ESTABILIDAD
[] HUIDA
[] INFILTRACION
[] MECANICA ]
[] PREPARACION (6]
[ ] priMeros auxuios
D PSICOLOGIA [:|
[] SALUD
[] SENTIR EL PELIGRO
[l [
L] L]

H.INTERPERSONALES

VALOR RESERVA

[ ] aoutas

[:] BAJOS FONDOS

|:] JERGA POLICIAL

[ ] uear

[ ] necociw
E] SUPLANTAR
L]

L]

A

T G U T T R

T

HABILIDADES ACADEMICAS

VALOR RESERVA

[ ] archvos ymeuorecas  @<\O\OO

[:] CIENCIAS SOCIALES OO0
[ ] cutrura cenerat L 29020
[ ] oenecto OO0
[] mstonia SO0
[ ] Humamoaoes L 202026
[ ] iomas OO0
[ ] ocumsmo L 2 2029
[] OO
[] QOO0
[] OO
[] ciencs OO0
|:| FOTOGRAFIA L 29206
[ ] wrormirica L 30508
[] mvesnicacion SO0
[] weoicima OO0
[ ] osservacion OO0
[] spenvivencia SO
[] OO
L] OO
{ L] OO0
[ ] Lecrunaoew avra OO
[] méowm OO0
[ ] mensaseno OO0
[ ] Premoniciones OO0
, [] sensmvo OO0
" [[] sincronicioa OO0
[ ] wision remora OO
[] OO0
[] OO
L] OO0

TRASFONDO:

FEAR
TELF




