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TRASFONDO:
Umbral de golpe 4

Objetivo  secreto:

Ser la Unica persona
elegida para conocer al
Ciudad.

Dios

Aliados:
La conspiranoica.
El presentador.

Enemigos:
El jefe.

La de Recursos Humanos.

Area de Maestria:
Sistema

informatico.
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	Character concept: El becario
	Sources of Stability: El fútbol
	Notes: Umbral de golpe 4

Objetivo secreto:
    Ser la única persona elegida para conocer al Dios Ciudad.

Aliados:
    La conspiranoica.
    El presentador.

Enemigos:
    El jefe.
    La de Recursos Humanos.

Área de Maestría:
    Sistema informático.
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