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Puedes imprimir estas fichas para señalar dónde se encuentran en cada momento las criatu-
ras en los mapas y planos incluídos aquí.

FICHAS DE CRIATURAS
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FICHAS DE PUNTOS DE ENERGÍA
Estas fichas se pueden usar para representar los puntos de energía de los personajes jugadores.

FICHAS DE PERSONAJES JUGADORES
Estas fichas representan a los personajes jugadores. Si imprimes los mapas y planos de las 
aventuras, puedes usar también estas fichas para señalar dónde están los personajes en el 
mapa. Recuerda que los personajes pueden tener el aspecto que los jugadores quieran, así 
que no tienen por qué limitarse a estas imágenes.
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FICHAS DE RASGO
A los jugadores más pequeños les será más fácil llevar las cuentas de las fichas que ganan 
y pierden si tienen fichas físicas, en vez de tener que sumar o restar números en la hoja de 
personaje. Para ello, puedes imprimir y recortar las fichas de esta página.
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