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+ 1 a tu máximo de 
fichas de Inteligencia 

y Agilidad. Puede 
volar.

+ 1 a tu máximo de 
fichas de Ayuda.

+ 1 a tu máximo de 
fichas de Inteligencia.

+ 1 a tu máximo de 
fichas de Agilidad.

+ 1 a tu máximo de 
fichas de Fuerza.

+ 1 a tu máximo 
de fichas de Fuerza.
Cada vez que subas 
de nivel, consigues 3 

monedas.

+ 1 a tu máximo de 
fichas de Inteligencia. 
Se transforma en un 
doble de ti durante 

un minuto.

+ 1 a tu máximo de 
fichas de Ayuda.

+1 a tu máximo de 
fichas de todos los 

rasgos. Puede volar. 
Puedes ver y escuchar 

lo mismo que él.
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FICHAS DE COMPAÑERO 
EN BLANCO

Parte de lo que hace a Starport increíble 
es la capacidad de crear un mundo de fan-
tasía juntos entre el Guía y los jugadores. 
Las siguientes fichas de compañero están 
en blanco para que el Guía y los jugadores 
puedan crear sus propios compañeros per-
sonalizados.



18

EQUIPO
Todo el equipo que aparece aquí se puede 
comprar en la tienda de equipo de Starport, 
y también se puede encontrar en diferentes 
lugares mientras los personajes van de aven-
turas. Esta no es una lista exhaustiva de to-
dos los artículos que se pueden encontrar en 
Starport, por lo que, si los jugadores quie-
ren comprar algo más, depende del Guía 
decidir si pueden y cuánto cuesta.

Los personajes jugadores pueden tener 
hasta cinco objetos de equipo a menos que 
tengan una Mochila o Mochila mágica que 
les permita llevar más.

Los artículos marcados con 
una estrella son consumibles y 
solo pueden utilizarse una vez 
cada vez que se compran.

Te permite ver en 
la oscuridad.

Te permite escalar 
paredes, barrancos, 

edificios y otros 
lugares altos.

Puede atrapar crita-
rura desde lejos. Solo 

una cada vez.
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Puedes llevar hasta 
10 objetos de equipo.

Pega dos cosas juntas 
para siempre.

Si la clavas en el suelo 
aparece un agujero 

de 3 metros de ancho 
delante tuyo.

Si te la tiras encima, 
te vuelves invisble 
durante un inuto

Si te la tiras encima, 
cada ficha que 

uses te da +2 en 
vez de +1.

Si te la tiras encima, 
la próxima vez que 

una criatura use 
una habilidad 
contra ti, falla.

Si te la tiras encima, 
puedes volar durante 

un minuto.

Si te la tiras encima, 
recuperas todas tus 

fichas.

Puedes llevar tantos 
objetos de equipo 

como quieras.



20

+2 a tu máximo de 
fichas de Ayuda.

+2 a tu máximo de 
fichas de Fuerza.

+2 a tu máximo de 
fichas de Inteligencia.

+2 a tu máximo de 
fichas de Agilidad.

Puedes dibujar lo que 
quieras y se vuelve 

real durante un 
minuto.

Si tienes éxito
en una tirada de Agi-
lidad, también lo con-
sigues para derrotar la 
criatura. Recupera una 

ficha de Ayuda.

Si tienes éxito 
en una tirada de Agi-
lidad, también lo con-
sigues para derrotar la 

criatura y pierde 
un turno.

Si tienes éxito en
una tirada de Agili-

dad, también lo consi- 
gues para derrotar a 
todas las criaturas 

que ves.

Haz una tira- 
da de Agilidad con 

un +1 extra. Si tienes 
éxito, también lo con- 
sigues para derrotar 

a la criatura.
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Te permite volar. Cada 
vez que lo uses debes 
superar una tirada de 

dificultad 5 de Agilidad 
para no caerte.

Si tienes éxito en
una tirada de Fuerza, un 
terremoto afecta a todas 

las criaturas que ves; 
pierden su turno.

Si te estás completa-
mente quieto, tienes 

éxito automático 
en las tiradas para 

esconderte.

Una vez por ronda 
puedes gastar una

ficha de Inteligencia 
para evitar la habili- 
dad de una criatura.

FICHAS DE EQUIPO 
EN BLANCO

Parte de lo que hace a Star-
port increíble es la capaci-
dad de crear un mundo 
de fantasía juntos entre el 
Guía y los jugadores. Las 
siguientes fichas de equipo 
están en blanco para que el 
Guía y los jugadores pue-
dan crear sus propios ob-
jetos personalizados.


