HErore PuLp!

Nombre _*an Banning

Jugador

Explorador

Ocupacién
Hombre

Género Edad *°

Arquetipo ° do

Lugar de residencia A<"m

Lugar de nacimiento

JRONIOS
Moribundo — DU U1
08

1

02
09
18
2/

10
iBe)
28

10
25 Z2b
B4 B B B BR: B9
IBUNTOSID AMAGIA
on- nNtTon2 N304 ns
07
12
17
27

10

11 15

Maximo

Armas de fuego
(Arma corta) (20%)
(Fusil/Escopeta) (25%)
(Subfusil) (15%)

|

Il

0

Il

] Arqueologia (01%)
Arte/Artesania (05%)

D Interpretacion

0

71 Bucear (01%)

[71 Buscar libros (20%)

[ cerrejeria (01%)

D Charlataneria (05%)
Ciencia (01%)

71 Ciencias ocultas (05%)
Combatir

(1 (Pelea) (25%)

D Boxeo

|

O conducir autornavil (20%)

Normal
70
60
70
70

Arma

Desarmado

. recortada

Dificil

35
30

Caracrerlsricas

DES |60

2

407

FUE |60

CON|50

TAM | 502 INT

Idea

Locura
indefinida D

03 04 05
23 24 175
43 44 145
b3 b4 65
83 84 185

Locura
temporal

Loco |01
20 21
40 41
60 61
80 81

0

02
22
47

82

01
21
41
61
81

0?2
22
42
6/
82

03
23
43
63
83

n4
24
44
64
84

05
25
45
05
85

D Conducir magquinaria (01%)

7] Centabilidad (05%)
Crédito (00%)

7] Demolicion (01%)

(] Derecho (05%)

[ Descubrir (25%)

Disfrazarse (05%)

Electricidad (10%)

Encanto (15%)

Equitacion (05%)

Escuchar (20%)

Esquivar (DES/2)

Historia (05%)

Informdtica (00%)

Intimidar (15%)

Juego de manos (10%)

Lanzar (20%)

Lectura de labios (01%)

Lengua propia (EDU)

U aoaaaoaaaoaoan

Otras lenguas (01%)

D Latin
O

Armas

Dafio

1D3+BD
1D10+2

Extremo Alcance

14

12

[CORDURA

08
28
48
68
88

08
’8
48

79
49
69

88 189

Ataques  Municién

ISUER 5
09 11

PULP CTHULHU
A “\ﬁt |

Inicial |:| Méxima

14 A5 6 A7 A8
34 B5 36 R7 B8
54 155 56 57 58
/4 75 |76 1T 118
94 95 Po O7

10
30
50
10
90
10

11
31
51
71
91

14
34
54
74
94

15
35
55
g3
a5

16
36

17
3T
57
17

30
50
70
90

31
51
71
91

16
96

[[] Mecanica (10%)
] Medicina (01%)
Mitos de Cthulhu (00%)
] Nadar (20%)
] Naturaleza (10%)
I:I Orientarse (10%)
[] Persuasion (10%)
Pilotar (01%)
)
7] Primeros auxilios (30%)
[T] Psicoandlisis (01%)
[ Psicologia (10%)
7] Saltar (20%)
[ Seguir rastros (10%)
7] Ssigilo (20%)

Supervivencia (10%)

[T Tasacion (05%)
Trepar (20%)
Percib como alien),

si muere el cuerpo del Pj. y

buscar otro donde inst:

)
a
0
0

Compare

Averfia

Bonif. Dafio 0

6 100
Corpulencia

0

Esquivar 30 15
6




1GRASEONDO,

Descripcién personal

Rasgos

Atletico ———— ‘Agresivo

Ideclogia/Creencias
Allegados
Lugares significativos

Posesiones preciadas

Eouipo v POSESIONES

Personaje

Personaje
Dr_Timothy Loars

Lesiones y cicatrices
Fobias y manfas
Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Encuentros con entidades extrafias

Divero v Bienes

Nivel de gasto __50

Dinero _250

TaLenros

a y disparar rapidamente

Noras

%. Dejarse ver fiene una perdida de cordura 1/1D8

Reewas pe Rereravas Risma

REGIAS DE HABILDADES Y CARACTERISTICAS

Grado de éxito:

Pifia 100/96+
> Habilidad
< Habilidad
Dificil %2 Habilidad
Extremo s Habilidad
Critico o1

Fracaso
Normail

Forzar tiradas: debes justificar la repeticién: no se pueden forzar las
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

UTiuzAR A SUERTE
Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad):
Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).
Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2):
Permanecer consciente (1de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).
Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).

CuURACION
Curacién natural: +2 PV al dia
Primeros auxilios: +1D4 PV

Medicina: +1D4 PV




HErore PuLp!

Alia Gamal

Nombre
Jugador

Directe e arte

Ocupacién
! Edad 39
Arquetipo £

Género

Lugar de residencia A<"m

Lugar de nacimiento 1" (E

JRONIOS
Moribunde — DU 01
08 09 110
(LR AR R R
25 2b 2 28
B4 B B B BR: B9
IBUNTOSID AMAGIA
on- nNtTon2 N304 ns
N6 07 DA 10
4 e 173 74 A5
16 17

Maximo 21 2?7

Armas de fuego
(Arma corta) (20%)
(Fusil/Escopeta) (25%)
(Subfusil) (15%)

0
0
0
0
O Arqueologia (01%)
Arte/Artesania (05%)
a
1

71 Bucear (01%)

[71 Buscar libros (20%)

[ cerrejeria (01%)

7] Charlataneria (05%)
Ciencia (01%)

D Geologia

O

a

71 Ciencias ocultas (05%)

Combatir
(Pelea) (25%)

O
0
0

O conducir autornavil (20%)

Normal

45

Arma Dificil
23

Desarmado
Rev. 38

FUE | 502

CON 40

TAM | 50

@ﬂmﬁ?ﬁﬁfﬁ@ﬂﬁ

DES | 50

10

5

50
80

AFA

INT

Idea

Locura Locura

temporal D indefinida D
Loco 01 102 103 [04 05
20 121 122 123 122 175
40 41 47 43 44 145
60 61 b3 b4 b5
80 81 8 83 B4 I65

01 102 03
1 P2 123
41 42 143
61 62 63
81 82 183

n4
24
44
64
84

05
25
45
05
85

D Conducir magquinaria (01%)

7] Centabilidad (05%)
Crédito (00%)

7] Demolicion (01%)

(] Derecho (05%)

[ Descubrir (25%)

Disfrazarse (05%)

Electricidad (10%)

Encanto (15%)

Equitacion (05%)

Escuchar (20%)

Esquivar (DES/2)

Historia (05%)

Informdtica (00%)

Intimidar (15%)

Juego de manos (10%)

Lanzar (20%)

Lectura de labios (01%)

Lengua propia (EDU)

U aoaaaoaaaoaoan

Otras lenguas (01%)

D E:

Armas

Extremo Dafio
9 1D3-BD -
9 1D10 15

104

Alcance

rpoD |60

EDU |70

Mov| g

[CORDURA

08
28
48
68
88

08
’8
48

79
49
69

88 189

ISUER 5
09 11

Pusp CiuLHY

35
14

Inicial |:| Méxima

10 A1 14 A5 6 A7 A8
30 31 34 B5 36 R7 B8
50 151 ° 54 155 56 57 58
70 71 /4 75 |76 1T 118
90 91 94 95 Po O7

n

14 115 18 17
34 135 36 37
54 155 57
74175 176 171
94 195 196

031
50 51
AR AL
90 191

[[] Mecanica (10%)
] Medicina (01%)
Mitos de Cthulhu (00%)
] Nadar (20%)
] Naturaleza (10%)
I:I Orientarse (10%)
[] Persuasion (10%)
Pilotar (01%)
)
7] Primeros auxilios (30%)
[T] Psicoandlisis (01%)
[ Psicologia (10%)
7] Saltar (20%)
[ Seguir rastros (10%)
7] Ssigilo (20%)

Supervivencia (10%)

[T Tasacion (05%)
[ Trepar (20%)

Criptoc

)
a
0
0

Compare

Ataques  Municién

1
1/3

Bonif. Dafio 0

6
Corpulencia 0

Esquivar 25 13




IGRASEONDO,

Descripcién personal

Vivaz y confia poco en la gente

Ideclogia/Creencias

ree en Dios ( siempre lleva una pequena ¢

Allegados
Lugares significativos

Posesiones preciadas

Eouipo v POSESIONES

Compaiicros Hirors

Personaje
Dr_Timothy Loars

Personaje
Allan Bann

Rasgos

mu5|v

Lesiones y cicatrices
Fobias y manfas
Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Encuentros con entidades extrafias

e que la recuperd pusde has

Divero v Bienes

Nivel de gasto _70

Dinero _350

TaLenros
Qido-agudo.y afortunada
Noras

sombra (irada FODy 2 v habiiidades a la mitad.

Reewas pe Rereraas Risma

REGIAS DE HABILDADES Y CARACTERISTICAS

Grado de éxito:

Pifia 100/96+
> Habilidad
< Habilidad
Dificil %2 Habilidad
Extremo s Habilidad
Critico o1

Fracaso
Normail

Forzar tiradas: debes justificar la repeticién: no se pueden forzar las
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

UTiuzAR A SUERTE
Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad):
Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).
Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2):
Permanecer consciente (1de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).
Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).

CuURACION
Curacién natural: +2 PV al dia
Primeros auxilios: +1D4 PV

Medicina: +1D4 PV




#Mixoe Porrs Canscrerisricas PULP CTHULHU

9

Jugador FUE | 60 3 DpEs | 50 :: rop |80

Ocupacién Egiptologa y ologa 0

Género " Edad >’ CON|5(0 25 70 1:. eou 65

Arquetipo v 14

Lugar de residencia TAM 50 25 INT MOV 9
0 4

Lugar de nacimiento N { Idea

JBUNTOS e 0 om0 (CORPRA i [ Mexima
Moribunde — DU 01 M Loco 101 02 103 04 105 08 10 11 4 5 f6e. #1718
USRS 100 311 1200 20 1271 122 P33 24 175 poIRY. 30 31 34 135 36 BT B8
o A e 19 40 141 147 143 |44 145 48 L BT E 5E: 55 o K 158
25 2b 2 28 60 61 b3 64 b5 68 70 171 A5 i J0F 78
B4 B B B BR: B9 80 81 82 83 84 |85 88 o 151 D D0 P01 19
IBUNTOSID AMAGIA ISUERTH
N2 N3 N4 N5 01 107 03 104 105 08 09 110 111 14 115 116 117
07 10 A= 22 23 P4 25 28 29 130 131 34 135 B 13F
12 14 115 A1 42 143 44 145 48 149 50 /51 54 [55 56 57
17 ) 61 62 63 64 65 69 70 /1 74 115 116 17!
Maximo 27 : 5 81 82 83 84 85 ) 88 189 90 91 / 3 194 195 196

Nombre

Armas de fuego D Conducir magquinaria (01%) I:I Mecdnica (10%)

1 (Armacorta) (20%) 7] Centabilidad (05%) ] Medicina (01%)

1 (Fusil/Escopeta) (25%) Crédito (00%) 60. 7 Mitos de Cthulhu (00%)

1 (Subfusih (15%) 7] Demolicion (01%) ] Nadar (20%)

| (] Derecho (05%) ] Naturaleza (10%)

] Arqueologia (01%) ] Descubrir (25%) 70 [[] Orientarse (10%)
Arte/Artesania (05%) Disfrazarse (05%) 2 [] Persuasion (10%)

7] Fotografia Electricidad (10%) Pilotar (01%)

) Encanto (15%) O

71 Bucear (01%) Equitacion (05%) 7] Primeros auxilios (30%)

[71 Buscar libros (20%) Escuchar (20%) [T] Psicoandlisis (01%)

1 cerrajeria (01%) Esquivar (DES/2) 25 [ Psicologia (10%)

7] Charlataneria (05%) Historia (05%) ; 7] Saltar (20%)
Ciencia (01%) Informdtica (00%) I:I Seguir rastros (10%)

(7] Astonomia Intimidar (15%) [ sigilo (20%)

O Juego de manos (10%) Supervivencia (10%)

[:I Lanzar (20%) D

71 Ciencias ocultas (05%) Lectura de labios (01%) [T Tasacion (05%)
Combatir Lengua propia (EDU) [ Trepar (20%)

(] (Pelea) (25%) ] Mentalismo

| Otras lenguas (01%) [] Bdipgesis

| )

[ Conducir automavil (20%) SR 359 1

U aoaaaoaaaoaoan

Compare

Arma Normal  Dificil  Extremo Dario Alcance  Ataques  Municién  Averla .
55 28 11 1D3.BD - 1 - Bonif- Daho | 0
20 8 1D10 15 13 6 100

18 1D3 Corpulencia 0

Esquivar 25 13




IGRASEONDO,

Descripcién personal

y curvili

Ideclogia/Creencias
Allegados

Lugares significativos

Posesiones preciadas

Eouipo v POSESIONES

Personaje
Allan Bann

Personaje

Rasgos

Honorable

Lesiones y cicatrices
Fobias y manfas
Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Encuentros con entidades extrafias

De pequef

Divero v Bienes

Nivel de gasto __50
Dinero _350

TaLenros

Dr_Timothy Loars

Resistente, Endurecida y posee Psicometria (55%)

Noras

Padece acrofobia y fiene el poder de contactar con todo lo oculto o del Mas Alla

Reewas pe Rereraas Risma

REGIAS DE HABILDADES Y CARACTERISTICAS

Grado de éxito:
Pifia
Fracaso

100/96+

> Habilidad
< Habilidad
Dificil %2 Habilidad
Extremo s Habilidad
Critico o1

Normail

Forzar tiradas: debes justificar la repeticién: no se pueden forzar las
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

UTiuzAR A SUERTE
Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad):
Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).
Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2):
Permanecer consciente (1de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).
Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).

CuURACION
Curacién natural: +2 PV al dia
Primeros auxilios: +1D4 PV

Medicina: +1D4 PV




HErore PuLp!

Nombre _Tmothy Loars

Jugador
Ocupacién

Género Hombre

Arquetipo "

Lugar de residencia A<"m

Lugar de nacimiento

IRUNIOS]
Moribundo =— UU U1
08

1

09
"
2/

10
iBe)
28

10
25 Z2b
B4 B B B BR: B9
IBUNTOSID AMAGIA
on- nNtTon2 N304 ns
07
12
17
27

N6
11
16

Maximo 21

NA
13

10

14 115

Armas de fuego
(Arma corta) (20%)
(Fusil/Escopeta) (25%)
(Subfusil) (15%)

O
O
O
O

] Arqueologia (01%)

71 Bucear (01%)

[71 Buscar libros (20%)

[ cerrejeria (01%)

7] Charlataneria (05%)
Ciencia (01%)

D Biologia

D Farmac

a

7] Ciencias ocultas (05%)
Combatir

(1 (Pelea) (25%)

0

|

O conducir autornavil (20%)

nu[o]o]

Arma Dificil

23

Desarmado

FUE |50

CON 40

TAM | 50

Canacrenisricas
DES |60 1
50 1
T

25

AFA

INT

Idea

Locura
indefinida D

03 04 05
23 24 175
43 44 145
63 b4 b5
83 84 185

Locura
temporal

Loco |01
20 21
40 41
60 61
80 81

0

02
22
47

82

01
21
41
61
81

0?2
22
42
6/
82

03
23
43
63
83

n4
24
44
64
84

05
25
45
05
85

D Conducir magquinaria (01%)

7] Centabilidad (05%)
Crédito (00%)

7] Demolicion (01%)

(] Derecho (05%)

[ Descubrir (25%)

Disfrazarse (05%)

Electricidad (10%)

Encanto (15%)

Equitacion (05%)

Escuchar (20%)

Esquivar (DES/2)

Historia (05%)

Informdtica (00%)

Intimidar (15%)

Juego de manos (10%)

Lanzar (20%)

Lectura de labios (01%)

Lengua propia (EDU)

U aoaaaoaaaoaoan

Otras lenguas (01%)

D Latin

lico

Extremo Dafio

1D6+BD toque

Alcance

2

5

6

[CORDURA

08
28
48
68
88

ISUER 5
09 11

08
’8
48

88

Ataques  Municién

2IMov| g

29
49
69
89

PULP CTHULHU

°| pop | 602

| eov[70F

Inicial |:| Méxima

14 A5 6 A7 A8
34 B5 36 R7 B8
54 155 56 57 58
/4 75 |76 1T 118
94 95 Po O7

10
30
500 B
70 11
90 91
10

11
31

14
34
54
74
94

15
35
55
g3
a5

16 117
36 137
56 157
16 1T
96 19/

30
50
70
90

31
51
71
91

[[] Mecanica (10%)

] Medicina (01%)
Mitos de Cthulhu (00%)

] Nadar (20%)

] Naturaleza (10%)

I:I Orientarse (10%)

[] Persuasion (10%)
Pilotar (01%)

0

7] Primeros auxilios (30%)

[T] Psicoandlisis (01%)

[ Psicologia (10%)

7] Saltar (20%)

[ Seguir rastros (10%)

7] Ssigilo (20%)
Supervivencia (10%)

a

[T Tasacion (05%)

[ Trepar (20%)

jia

Compare

Averfia
Bonif. Dafio 0

100
Corpulencia 0

Esquivar 30 15
6




IGRASEONDO,

Descripcién personal 000

Educadoyelegante

Ideclogia/Creencias =~ 000
Allegados

Lugares significativos

Posesiones preciadas

Eouipo v POSESIONES

Compaiicros Hirors

Personaje
Allan Bann

Rasgos = 0200000000000

A|g re

Lesiones y cicatrices
Fobias y manfas
Tomos arcanos, hechizos y artefactos

Encuentros con entidades extrafias

el letectar enfermedades tan s r el tacto en el cue

Divero v Bienes

Nivel de gasto __50
Dinero _350

TaLenros

Detectar enfermedad (POD + 2 plo: D Dificil +1 pio. de magia)

Reewas pe Rereraas Risma

REGIAS DE HABILDADES Y CARACTERISTICAS
Grado de éxito:
Pifia
Fracaso

100/96+

> Habilidad
< Habilidad
Dificil %2 Habilidad
Extremo s Habilidad
Critico o1

Normail

Forzar tiradas: debes justificar la repeticién: no se pueden forzar las
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

UTiuzAR A SUERTE
Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad):
Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).
Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2):
Permanecer consciente (1de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).
Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).

CuURACION
Curacién natural: +2 PV al dia
Primeros auxilios: +1D4 PV

Medicina: +1D4 PV




