NOMBRE: Axel Egerton

ESOTERRQ RISTAS PROFESION ORDINARIA: S2rgento -
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ESTABILIDAD HABILIDADES DE INVESTIGACION

Los puntos de construccién para cada jugador
dependen del nimero total de jugadores:
5+=20[4=22|3=24|2=32

= Cada punto de Idiomas concede 1 idioma adicional.

@ 0 @ e ‘ 0 0 ‘ 0 0 0 1 punto de Ocultismo gratuito.

HABILIDADES GENERALES

60 puntos de construccion

« El segundo valor més elevado debe ser al menos la
mitad del primer valor con més puntos.

= 1 punto de Salud y 1 punto de Estabilidad gratuitos

= Umbral de golpe = 3 (4 si Atletismo de 8 o0 més)

= 8 puntos de Primeros auxilios conceden 1 punto
gratuito de Patologia.

- 8 puntos de Vigilancia conceden 1 punto gratuito
de Vigilancia electrénica.




NOMBRE: Gwen Warren

ESOTERRQ RISTAS PROFESION ORDINARIA: Sargento militar B
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ESTABILIDAD HABILIDADES DE INVESTIGACION

Los puntos de construccién para cada jugador
dependen del nimero total de jugadores:
5+=20[4=22|3=24|2=32

= Cada punto de Idiomas concede 1 idioma adicional.

@ e ‘ 0 0 ‘ 0 0 0 1 punto de Ocultismo gratuito.

HABILIDADES GENERALES

60 puntos de construccion

« El segundo valor més elevado debe ser al menos la
mitad del primer valor con més puntos.

= 1 punto de Salud y 1 punto de Estabilidad gratuitos

= Umbral de golpe = 3 (4 si Atletismo de 8 o0 més)

= 8 puntos de Primeros auxilios conceden 1 punto
gratuito de Patologia.

- 8 puntos de Vigilancia conceden 1 punto gratuito
de Vigilancia electrénica.




NOMBRE: Noel Woodly

ESOTERRQ RISTAS PROFESION ORDINARIA; Sacerdote B
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ESTABILIDAD HABILIDADES DE INVESTIGACION

Los puntos de construccién para cada jugador
dependen del nimero total de jugadores:
5+=20[4=22|3=24|2=32

= Cada punto de Idiomas concede 1 idioma adicional.

0 @ e ‘ 0 0 ‘ 0 0 0 1 punto de Ocultismo gratuito.

HABILIDADES GENERALES

60 puntos de construccion

« El segundo valor més elevado debe ser al menos la
mitad del primer valor con més puntos.

= 1 punto de Salud y 1 punto de Estabilidad gratuitos

= Umbral de golpe = 3 (4 si Atletismo de 8 o0 més)

= 8 puntos de Primeros auxilios conceden 1 punto
gratuito de Patologia.

- 8 puntos de Vigilancia conceden 1 punto gratuito
de Vigilancia electrénica.




NOMBRE: Nora Pembroke

ESOTERRQ RISTAS PROFESION ORDINARIA: Psicdloga
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ESTABILIDAD HABILIDADES DE INVESTIGACION
Los puntos de construccién para cada jugador
dependen del nimero total de jugadores:
Q 5+=20[4=22|3=24|2=32
= Cada punto de Idiomas concede 1 idioma adicional.

@ 0 @ e ‘ 0 0 ‘ 0 0 0 1 punto de Ocultismo gratuito.

HABILIDADES GENERALES

60 puntos de construccion

« El segundo valor més elevado debe ser al menos la
mitad del primer valor con més puntos.

= 1 punto de Salud y 1 punto de Estabilidad gratuitos

= Umbral de golpe = 3 (4 si Atletismo de 8 o0 més)

= 8 puntos de Primeros auxilios conceden 1 punto
gratuito de Patologia.

- 8 puntos de Vigilancia conceden 1 punto gratuito
de Vigilancia electrénica.




