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REGLAS DE HABIUDADES Y CARACTERISTICAS

Grado de éxito:

100/96+

> Habilidad
.....< Habilidad
> Habilidad
s Habilidad

Forzar tiradas: debes justificar la repeticion; no se pueden forzar las
tiradas de Combate, de Cordura ni de Suerte.

Reeias pe Rererewais RArive

UTILZARLA SUERTE
Tirada de habilidad (1 de Suerte por cada punto de habilidad);
Evitar pifias/funcionamiento defectuoso de un arma (10 de Suerte).
Dividir la pérdida de COR en 2 (pérdida x 2);
Permanecer consciente (1 de Suerte y el doble en cada asalto consecutivo).
Eludir la muerte (gasto de toda la Suerte, al menos 30 puntos).

7R ___ Curacion
Primeros auxilios: +1D4 PV
Medicina: +1D4 PV
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