JACK PENDELTON

Treinta afios, psicélogo forense.

Aporta conocimiento de la psique humana para
resolver casos. También tiene un buen conocimiento
de leyes. Jack cree que la mente humana se refleja en
los miedos culturales y en las leyendas folkléricas;
por ello también ha estudiado Antropologia.

Jack siempre ha tenido un vacio, como si algo le
faltara en su vida desde que tiene uso de razdn.

FUE 10 CON 12 |INT 17 DES 11
TAM 13 POD 9 CAR 12 EST 18

Puntos de Vida: 13

Puntos de Magia: 9
Estabilidad Mental: 45
Umbral de Herida Grave: 7
Fuerza de voluntad: 18
MD: 0

Idea: 85

Suerte: 45

Cultura general: 90

HABILIDADES CON PORCENTAIJE
DIFERENTE DE LA BASE

Conocimientos: Burocracia 40%, Biologia 55%,
Criminologia 45%, Derecho 40%, Idioma nativo 90%,
Idioma (latin) 35%, Manejo de archivos 65%, Medicina
50%, Primeros auxilios 35%, Psicoanalisis 70%,
Psicologia 70%.

Sensoriales: Discrecion 40%, Escuchar 30%, Percibir
60%. ;

Sociales: Autoridad 30%, Intimidar 34%, Oratoria 35%,
Protocolo 36%.

Accion: Esquivar 22%, Forma fisica 30%, Lucha 25%.
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