MILES KAMINSKY

Treinta y dos anos, abogado.

Miles no es un tiburén. Es un gran abogado y tiene
un don para recordar cualquier cosa que haya leido.
No se le escapa ningtin detalle, pero su empatia y
sentido de la justicia son incompatibles con su
carrera de abogado. Tal vez por ello estd acostum-
brado a trabajar en segunda linea para los grandes
bufetes. No se siente comodo dejando libre a un

culpable.

FUE 13 CON 13 INT 15 DES 10
TAM 15 POD 12 CAR 15 EST 15

Puntos de Vida: 14

Puntos de Magia: 12
Estabilidad Mental: 60
Umbral de Herida Grave: 7
Fuerza de voluntad: 6

MD: d2

Idea: 75

Suerte: 60

Cultura general: 75

HABILIDADES CON PORCENTAIJE
DIFERENTE DE LA BASE

Conocimientos: Farmacologia 40%, Ciencias ocultas
65%, Antropologia 60%, Historia 40%, |dioma nativo
75%, Idioma (Griego) 45%, Manejo de archivos 60%,
Psicologia 40%.

Vocacionales: Fotografia 35%, Cerrajeria 30%,
Falsificacion 30%.

Sensoriales: Discrecidon 35%, Percibir 35%, Seguir ras-
tros 25%. 3

Sociales: Autoridad 30%, Bajos fondos 40%, Embaucar
50%, Intimidar 40%, Oratoria 60%, Protocolo 30%.
Accion: Armas de fuego (Cortas) 35%, Conducir
45%, Esquivar 35%, Forma fisica 43%, Lucha 30%.
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