NINOS PERDIDOS

Un grupo de nifios que ha escapado de un centro de
acogida. Llevan unos pocos meses viviendo en la granja
de Finn. Visten con harapos, van descalzos y llevan su
piel cubierta de pinturas imitando las de las tribus indi-
genas. Usan armas primitivas y hechas por ellos mismos,
y ocultan su rostro con mdscaras de animales, muy pare-
cidas a las mdscaras japonesas.

Tras tener visiones inducidas por la huella psiquica
de Willard, han perdido parte de su humanidad y de
su cordura. Ahora son nifios salvajes, un claro reflejo
de las civilizaciones primitivas, incluyendo su religién y
jerarquia social. Adoran a la Diosa Cerda y cumplen sus
6rdenes, siendo siempre interpretadas y comunicadas a
los demds ninos por Charlotte Evergreen.

| CHARLOTTE EVERGREEN

Catorce afios. Es la mas influenciada por Willard. Es la lider del
grupo de nifios, manipuladora y engreida. Lleva una mdscara
de conejo.

FUE | coN | DEs | Tam | INT | PoD
10 ‘ 12 ‘ 18 ‘ 10 ‘ 16 ‘ 17

Tipo de Ataque Arco 65% / 2D6
Lucha 36% / 1D3-1D2
Esquivar 36%

Habilidades Esconder/se 65%, Escuchar 30%, Percibir 40%,
Seguir rastros 25%, Autoridad 40%, Embaucar 35%,
Oratoria 48%

Puntos de Vida: 11

| RUDOLPH

Doce afios. Siempre usa ramas y hojas para camuflarse con
su entorno. Lleva una mascara de oso. Siente respeto. por
Evergreen y no le cae bien Faraday. Obedece a la Diosa Cerda.

FUE | CON | DEs | TAM | INT | PoOD
12 ‘ 16 ‘ 13 ‘ 10 ‘ 16 ‘ 17

Tipo de Ataque Lanza 60% / 1D8
Lucha 45% / 1D3
Esquivar 26%

Habilidades Esconder/se 75%, Escuchar 20%, Percibir 30%,
Seguir rastros 45%, Autoridad 10%, Embaucar 15%, Forma
fisica 40%

Puntos de Vida: 13

| RACHEL

Diez afios. Sabe imitar los sonidos de los animales. Lleva una
mascara de zorro. Es la mas joven e influenciable de los nifios.
Siente mucha simpatia por Faraday y tiene miedo a la Diosa
Cerda.

FUE | CON | DES | TAM | INT | PoD
8 ‘ 10 ‘

10 ‘ 8 ‘ 9 ‘ 10
Tipo de Ataque Honda 40% / 1D4
Lucha / 20% / 1D3-1D2
Esquivar 20%
Habilidades Esconder/se 40%, Escuchar 40%, Percibir 20%,
Seguir rastros 15%, Forma fisica 30%
Puntos de Vida: 9

| DANNY

Trece afios. Tiene craneos de pequefios animales colgados de
su ropa. Lleva una mascara de carnero. Es bastante influen-
ciable. Solo obedece a la Diosa Cerda y a Charlotte Evergreen.

FUE | CON | DES | TAM | INT | PoOD
13 ‘ 14 ‘ 10 ‘ 11 ‘ 8 ‘ 10

Tipo de Ataque Lanza 50% / 1D8
Lucha/ 25% / 1D3
Esquivar 20%

Habilidades Esconder/se 35%, Escuchar 40%, Percibir 20%,
Seguir rastros 55%, Forma fisica 30%

Puntos de Vida: 13

| DIOSA CERDA

FUE | CON | DES | Tam | INT | PoOD
21 ‘ 19 ‘ 13 ‘ 18 ‘ L7 ‘ 16

Estabilidad Mental 2/1D8+1

Tipo de Ataque Lucha (Armas naturales) / 45% / 2D6
Esquivar 20%

Proteccion contra el dafo 1 punto

Habilidades Hechizo Raices profundas.

Puntos de Vida: 19



