— El siniestro pueblo de Karpino —

~ MARIUS
STERLING

Fotdgrafo del diario Manchester Guardian

Siempre esta a la caza de la gran fotografia que le haga famoso. Seria capaz de hacer cual-
quier cosa por alcanzar la fama, ya sea mentir, conspirar, fabricar la escena de un crimen o
hacerla mas fotogénica... de hecho, ya ha hecho todo esto, pero es un poco torpe y nunca le
ha salido bien el plan. Su jefe en el diario no se fia de €l, pero no lo despide porque al fin y al
cabo es un buen fotoégrafo, y ademas tiene amigos en todas partes que siempre le dan alguna
informacion jugosa. Marius es nervioso, se mueve de forma agil y es experto en escabullirse
entre la multitud. Le encanta jugar a poquer y tiene buen perder, posiblemente porque gana
pocas veces.
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