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A continuacién, se presentan los rocambolescos
acontecimientos que dan lugar a este caso. Se trata
de un relato exhaustivo, porque es el esqueleto sobre
el que se sustenta todo lo demas y consideramos que,
gracias a él, te sera facil improvisar aquellos aspectos
que no estén contemplados especificamente.

La trama que configura el caso ha sido disefiada
para no integrar demasiados personajes, pero si que
estos tengan multitud de secretos -que podrian ser re-
velados o no-, implicando a los propios personajes de
los jugadores, todo ello para alumbrar una historia lo
mas cercana posible al caracteristico entramado argu-
mento propio del cine negro.

YEGOR §OBOLEVA

Este caso comienza con un nombre: Yegor Sobole-
va. Este hombre de cincuenta y dos afios fue encarce-
lado al final de la Segunda Guerra Mundial por espio-
naje contra los EE. UU. Para entonces, sus hijas Anya
y Natalya ya habian emigrado a territorio americanoy
vivian relativamente felices.

Tras unos afios de encierro y ante la negativa de
Yegor a colaborar proporcionando informacién, fue
condenado a pena de muerte. En estas fechas, Natalya
se habia convertido en escritora y Anya se habia ca-
sado con un detective de homicidios llamado Logan
Green, convirtiéndose en Anna Green. No obstante,
lafelicidad del matrimonio se esfumo apenas pasaron
dos afios: Logan encontraba mas placer en golpear
sospechosos y jugar a las cartas que en pasar tiempo
con Anna; y mientras él trataba de reunir escaleras de
color, ella recorria los clubes nocturnos de la ciudad.
La belleza de Anna no tardé en llamar la atencién de
miembros relacionados con el hampa y otros crimi-
nales, y siendo ella una experta en el arte del flirteo,
no le costé ganarse su confianza.



Conrpéncias

Cuando la noticia de la pena de muerte de Yegor
Soboleva llegé a oidos del FBI, alguien decidié que
era un desperdicio, asi que investigaron a su familia
y descubrieron la habilidad para hacer contactos de
su hija Anna, a la que informaron de la situacién de su
padre, prometiendo mantenerle con vida si accedia a
hacer las veces de confidente para ellos. Anna aceptd,
y desde entonces pincharon su teléfono -con su cono-
cimiento-, adjudicando a un chupatintas del FBI la ta-
rea de analizar los datos de las escuchas y redactar un
informe semanal. Sunombre era Dudley White.

Anna ha estado trabajando como confidente para
el FBI durante dos afos, mientras se dedica a estable-
cer contactos y sonsacar informacién a matones al
tiempo que se esfuerza por ignorar a su marido Logan.
Y es este tltimo el que supone el detonante de la situa-
cién que se expone en este caso.

ALL-IN

Logan Green es un aficionado al juego. No juega
mal, pero es demasiado impulsivo. Y le gusta beber.
Una mezcla demasiado peligrosa. Y siafiades al céctel
alamafia...

El bueno del detective Green estaba sentado a una
mesa de péquer descubierto organizada por la familia
Leone.

La partida se extendié durante horas. El humo del
tabaco llenaba la habitacién y todos los presentes ter-
minaron por congregarse en torno a la mesa de juego
debido al nivel de las apuestas que empezaron a mane-
jarse. Y en un all-in que parecia imposible de perder,
Logan hizo una apuesta que no podia cubrir, lo que
hizo que terminara atado en una silla y encafionado
por un revélver .357 Magnum.

Desesperado, Logan jugé un as en la manga que
creia olvidado: afirmé conocer la existencia de un
libro gestionado por el cuerpo de policia que contie-
ne el nombre de todos los confidentes y soplones de
la ciudad. Su descubrimiento del mismo fue casual,
cuando escucho una conversacién telefénica entre su
capitdn y un juez, afirmando que el libro estaba a buen
recaudo en una caja fuerte de su despacho, y que su
existencia se debia alanecesidad de que los contactos
en la calle no se perdieran si el policia que los utilizaba
caia en acto de servicio.

Uno de los matones de los Leone torcié el gesto
y dejé marchar a Logan, diciéndole que muy pronto
tendria noticias suyas.

Al dia siguiente, con Logan atn de resaca, el telé-
fono de su casa soné. Era Salvatore Leone, uno de los
capos delafamilia: queria el libroantes de la festividad
de San Genaro o Logan seria hombre muerto. Salvato-
re no pudo evitar apuntar que “si es verdad que ese li-
bro tiene todos los nombres de los soplones de la poli,
bien vale esos 5000 $ de deuda”. El detective tiene una
semana para conseguir el preciado objeto.
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A LR ¢/CUCHR

En cuanto Salvatore cuelga el teléfono del otro
lado, Logan no pierde el tiempo y se pone a trabajar
para conseguir el libro: llama a un compafiero del de-
partamento de robos llamado Alfred Weiss para pe-
dirle el nombre de algin criminal de medio pelo que
seabueno con los cerrojos, para que se ocupe de la caja
fuerte -por supuesto, esta iltima informacién se lare-
serva-. Weiss le remite a Malcolm Wallace, un joven
afroamericano al que recurren en el departamento
habitualmente cuando necesitan entrar en algun sitio
sin el permiso del duefio.

Todo este intercambio de informacién telefénica
quedaria grabado en una cinta magnética que mas tar-
de escucharia el agente del FBI Dudley White, lo que
le haria despertar una ambicién que ni él creia tener.
Pronto se pondria en marcha para ser una parte mas
del caso, al pretender hacerse él mismo con el libro,
de cara a usarlo como muestra ante sus superiores de
lo que es capaz de hacer, pudiendo abandonar asi su
aburrido puesto como agente dedicado a las escuchas
telefénicas.

Mas tarde, Logan se pone en contacto cara a cara
con Wallace, quien accede a colaborar a cambio de
dinero -y para evitar ganarse las iras del detective
Green-. Al final de la tarde, Logan se quedé hasta ul-
tima hora en la comisaria para colarse en el despacho
del capitdn y buscar la caja fuerte para proporcionarle
a Wallace la marca y el modelo en una segunda reu-
nioén.

Logan pasa el dia siguiente devanandose los sesos
para determinar cémo afrontar el robo. Un dia mas
tarde, por lanoche, recibe una llamada mientras cena
con Anna en casa. Procede de la comisaria. Segun pa-
rece, tienen en espera en el teléfono a un tal Malcolm
Wallace que pregunta por él e insiste en que se tratade
algo muy urgente. Maldiciendo por tener que recibir
lallamada en su domicilio, Logan se resigna y accede.
Wallace le comunica entonces que le han detenido
por un crimen menor y que, si no hace algo al respec-
to, se va a pasar los siguientes siete dias encerrado,

esperando a que su caso llegue al tribunal antes de que
deba pagar una multa para que le suelten -1o cual le im-
pedira abrir la caja para él al dia siguiente-.

Al otro lado del teléfono, el agente Dudley White
toma nota: ya sabe cudndo se producira el robo.

Logan no tiene opcién: sale de casa en mitad de la
noche y soborna al oficial a cargo del calabozo para
que hagala vista gorda con Wallace. A la salida de co-
misaria, Logan no puede evitar un arrebato de ira con
el joven Wallace, advirtiéndole que “la préxima vez le
volarala cabeza”.

éL ROBO

A primera hora de la marfiana, el agente White del
FBI espera a que Logan salga de casa y le sigue. Sabe
que el robo va a producirse hoy, pero no cuando; asi
que, como no quiere levantar sospechas, aguarda pa-
cientemente durante todo el dia en el Molly’s Launch
and Dinner que hay frente a la comisaria, vigilando la
entrada y salida de todos, a la espera de ver cémo se
desarrollan los acontecimientos. White podria mar-
carse un tanto denunciando los actos de Logan, pero
cree que es mds provechoso hacerse con ellibroy pre-
sentarse ante sus superiores con él, como muestra de
su capacidad para llevar una investigaciéon de campo.

El tiempo pasa y a ultima hora de la tarde, cuando
menos gente hay en comisaria, Wallace aparece en
los alrededores. Logan sale y le coloca unas esposas,
introduciéndolo en comisaria como si fuera un de-
tenido. Mientras el joven aguarda en un banco de la
terceraplanta, Logan vaal bafio y provocaun incendio
que, rapidamente, llena de humo el lugar, forzando la
evacuacion.

Logan y Wallace retrasan su salida hasta quedarse
solos en la planta, momento en el que el agente le qui-
ta las esposas y Wallace se pone a trabajar en el des-
pacho del capitdn mientras Logan vigila y, aunque en
principio la cerradura se le resiste, al final la caja se
abre paraalivio del detective Green.




Sin perder tiempo y acosado por el denso humo que
llenala planta, Logan saca el libro de tapas rojasy se lo
guarda a la espalda, bajo la americana. Tampoco duda
en llevarse un fajo de billetes que le arroja a Wallace
como pago, sin siquiera preocuparse de cuanto dinero
le estaba dando. Ambos terminan por salir llenos de
hollin y apestando. Una vez a pie de calle, se separan.
Logan se encamina a casa para asearse, cambiarse y
concertar una cita con los Leone, mientras Wallace
vuelve a su barrio.

¢L LIBRO ROJO

Estd codificado. Todo el texto estd escrito como si
se tratara de asientos de contabilidad. En él aparecen
los nombres de los confidentes de la policia, escritos
por orden alfabético segun el apellido, acompafiados
de la inicial del nombre. A continuacién, hay una se-
rie de nimeros que se corresponden con el cédigo de
distrito, el nimero de edificio y demds sefias relacio-
nadas con el soplén. En el otro extremo de la pagina,
se encuentra el nombre del agente que lo convirtié en
confidente y que hablé con el capitdn para afiadir el
nombre al libro.

Andlisis de textos -Dote Investigativa de la que
dispone Natalya- o Criptografia -una de las Dotes de
Drake-, unida a Contabilidad forense -desarrollada
por Ernest-y Callejeo-especialidad de Logan-, permi-
ten descifrar por completo el libro, siempre que se le
dedique tiempo, desvelando su significado oculto.

éL ROBO D¢EL RODBO

Al otro lado de la calle, el agente Dudley White si-
gue a Logan durante su marcha evaluando cémo ha-
cerse con el libro. Y es que White es un oficinista, no
un agente de campo, y no sabe cémo afrontar un en-
cuentro con el detective Green por mucho que note el
peso de su Colt Detective en el bolsillo del abrigo.

Asi que, antes de llegar a casa de los Green, decide
que otro hard el trabajo sucio por él: usa la cabina del
final de la calle para llamar a Anna cuando Logan atn
estd fuera, y ordena a esta que le quite el libro de tapas
rojas a sumarido, quien estd a punto de entrar. No obs-
tante, Anna hace demasiadas preguntas, porque no es
un encargo nada habitual, lo que provoca que Dudley
termine perdiendo la paciencia y advirtiéndola que
sunombre sale como confidente en el libro -cosa que
realmente desconoce-, y que si llega a malas manos
su vida correra peligro. Anna termina por acceder en
cuanto escucha cémo la puerta de casa se abre..., pero
sumente comienzaa maquinar un plan distinto.

Logan llega a casa e ignora las preguntas de Anna
acercade sudesalifiadaapariencia. Esconde el libro en
lasalade estar, cuando cree que ellano mira, y se enca-
mina al bafio, momento en el que su mujer lo toma, lo
ensobray sale de casa con él usando la puerta trasera,
evitando asi que Dudley la vea. Anna cree entender el
valor que el libro tiene para el agente del FBI y planea
una jugada arriesgada: dejard el libro a buen recaudo y
solo revelara su localizacién a Dudley a cambio de un
trato por el que ella pueda dejar de ser confidente del
Bureau. Lamentablemente, ella no sabe que el agente
White no es mas que un chupatintas con aspiraciones.

AMONRN IMPOSIDLE

A estasalturas es cuando entra en escena Gioventi-
no “Jay” Marsala, un matén que trabaja para la familia
Cirincione, que pretende establecerse en la ciudad.
Jay es el amante de Anna, a la que conocié hace solo
unos meses. Desde el primer momento, Jay le pidié
a Anna que dejara a su marido y se fuera con él, pero
ella se negé sin dar explicaciones... Su pacto con el
FBI no se lo permitiria. Y es por ello que Gioventino es
el principal motivo por el que Anna decide jugarsela a
Dudley, paralibrarse de sus obligaciones y marcharse
de la ciudad con suamado.




€L JUDIO Y €L INLANDES

Con el libro en su poder, Anna acude a Avi Rosem-
baun, un judio de edad avanzada que regenta un pe-
quefio negocio de empefios, con el que ha trabajado
anteriormente. Alli, debe insistir varias veces ante
el mostrador para que Avi salga de la trastienda para
atenderla. Una vez ante ella, Anna le cede el libro en-
fundado en un sobre marrén y le pide por favor que se
lo guarde y, a cambio, le entregue un resguardo. Avi
solo tiene que entregar el sobre a quien venga con el
resguardo y, por el favor, Anna le desliza a cambio un
billete de cien délares al judio.

Cuando este accede, Anna se inclina sobre el mos-
trador y le besa la cabeza, marcdndole con su pintala-
bios en un gesto carifioso. A continuacién, se marcha.

Avitoma el sobre y vuelve a la trastienda, donde se
encontraba departiendo con Braden McGregor, un
matoén irlandés al que paga por protecciéon. McGregor
estd alli por orden de su jefe, para aumentar la cuo-
ta que el judio debe pagar a cambio de proteccién, lo
cual hace que el anciano farfulle y se queje —aun cuan-
do sabe que no le queda mds remedio que obedecer-.

McGregor disfruta importunando a Rosembaun,
asi que cuando este deja el sobre que Anna le ha dado
sobre una estanteria para poder bajar con comodidad
por laempinada escalerilla-la cual lleva al sétano don-
de tiene la caja de caudales-, el irlandés no duda en
coger el sobre y abrirlo sin el menor miramiento, para
luego hojear el libro sin demasiado interés. Sin em-
bargo, algo llama su atencién: ve en él su propio nom-
bre, “McGregor, B.”, y surelacién con el detective del
que es confidente. A pesar de la clave que cifra el libro
a ojos de un profano, a McGregor no le cuesta diluci-
dar de qué se trata.

Confundido e iracundo, McGregor hace subir a Avi
Rosembaun por la escalerilla y le cuestiona sobre el
libro y por qué esa mujer se lo ha dado. Avi es incapaz
de contestar y el irlandés le golpea para asegurarse de
que dice laverdad, solo para luego dejarlo caer al suelo
por su propio peso. Alli, le quita el dinero que habia ve-
nido a buscar y se marcha con el libro.

Lamentablemente para McGregor, antes de que
salga por la puerta, Avi coge una Browning y le dispara
por la espalda, hiriéndole en el oméplato y las costi-
llas gracias a la dispersién del arma. El irlandés se re-
compone y le vacia su Colt 1911, haciéndole caer por el
hueco de la escalerilla.

Herido y sangrando, Braden McGregor coloca el

cartel de cerrado y sale del local de Avi Rosembaun a
duras penas, tratando de llegar a casa.

°

Lo consigue, pero ha perdido demasiada sangre y
antes de que pueda coger el teléfono para llamar a su
jefe y que le manden ayuda, muere desangrado en el
sofd, derrumbado sobre el libro de tapas rojas.

PANICO

Al mismo tiempo, Logan Green sale del bafio y co-
mienza a vestirse. Mientras se abrocha la camisa va a
buscar el libro y contempla con panico cémo este ha
desaparecido. Grita el nombre de su mujer y recorre
la casa de arriba abajo buscdndola, para terminar sa-
liendo ala calle en mangas de camisa. No puede haber
sido nadie mds.

Al final de la calle, Dudley White consume un ci-
garrillo tras otro cuando ve al detective Green salir en
mangas de camisa a la calle y mirar en todas direccio-
nes, paraacontinuacién comenzar a correr sin rumbo
fijo. El agente del FBI llama a Anna por teléfono pero
nadie contesta, asi que sin perder tiempo va tras Lo-
gan.

Tras unos minutos, Logan localiza a su mujer en la
distancia y, con la mandibula apretada, da un rodeo
para atajarla a su paso por un callejon. Cuando esta se
pone a su altura, la agarra por el brazo con violencia y
la estampa contra la sucia pared de ladrillo, cuestio-
nandola sobre el libro. Ellalo niega todo pero él insis-
te zarandedndola, por lo que Anna comienza a gritar
pidiendo auxilio con la intencién de llamar la aten-
cién de quien pase poralli. Es en ese momento cuando
Logan, presa del panico por hacerla callar, la empuja
con violencia, lanzdndola sobre un montén de basura
apilada junto a un contenedor. Anna deja de moverse
subitamente. Ha muerto.




El detective Green'se agacha sobre el cuerpo de
Anna, agitandola para tratar de despertarla, pero su
cuello yace flacido. °

Casial mismo tiempo, un viandante se asomaal ca-
llejéon atraido por los gritos de auxilio de Anna. Logan
ve cdmo este se acerca y, sin'tiempo para registrar el
cuerpo de su mujer, sale corriendo en direccién con-
traria con intencién de llegar a casa lo antes posible,
paraestar alli cuandorecibalallamada para notificarle
la muerte de su mujer y contar asi con una deb11 coar-
tada.

SONRIE

El viandante es un periodista freelance, llamado

Ernest DeWitt. Es un redactor mediocre, perolo com- -

pensa con creces al no tener el ménor escripulo.

Y es por ello que, al acercarse al cuerpo y ver la lar-
ga melena negra de Anna, de inmediato-se le viene a
la cabeza el sonado crimen de la Da11a Negra acaecido
~ hace menos de un afio.

Ser el primero en laescenadeun crimen como este
es una buena noticia, pero DeWitt tiene la intencién

de convertirla én una noticia de primera plana; asi que
tras cerciorarse de que nadie mds anda por losalrede-
dores, saca su navaja y le hace la sonrisa de Glasgowal

-cuerpo de Anna, para luego fotografiarla media doce-

na de veces.

Por ultimo, sale del callején pidiendo ayuda, anun-
ciando a viva voz que “el asesino de la Dalia Negra ha
vuelto a actuar”, para luego aguardar en el lugar a ver
cémo se desenvuelve la escena.

Toda esta escena es contemplada en la lejania por
el agente Dudley White. Este ha visto cémo Logan se
introducia en el callején y tiraba de su mujer hacia el
interior, y como posteriormente entraba en él Ernest
y seagachabasobre el cuerpo, manipuldndolo de algu-
namanera. :

Aunque para White todo han sido sombras a con-
traluz, tiene la sospecha de que Logan ha matado a su
mujer y Ernest se hallevado el librotrasregistrarel ca-
ddver. Y esaesunainformacién'que tratara de explotar
en un futuro no muy lejano.

Dudley es uno de los muchos transeuntes que se
acercan en corro alcallején cuando Ernest pide ayuda,
permaneciendo en el lugar con la inica intencién de
comprobar si el cuerpo de Anna aun tiene el libro rojo.
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L o5 Angeles Post

2 DE ENERO DE 1947

Elizabeth Short fue victima de un cruento
asesinato acontecido en Los Angeles, en 1947.
Su cuerpo aparecié en un solar, terriblemente
mutilado: seccionado por la mitad, desangrado,
quemado con cigarrillos, con 6rganos extraidos
y las extremidades rotas a golpes. Destacé so-
bremanera la sonrisa de Glasgow que le practi-
caronasurostro: un corte en la cara que vadesde
la comisura del labio hasta la oreja, dejando la
cara decorada con una grotesca y siniestra son-
risa. Elizabeth permanecié mucho tiempo atada
—como demostraron las pruebas realizadas a sus
murfiecas-y gran parte de las mutilacioneslas su-
frié atin con vida.

El asesino nunca fue atrapado. La gran pre-
sencia de medios de comunicacién en la escena
del crimeny ladejadez por parte de la policia por
mantener esta a salvo de manipulaciones hicie-
ron que las tnicas pistas encontradas fueran una
huella de zapato y un saco de cemento —en el que
presumiblemente se trasladé el cuerpo desde el
lugar donde se la tortur6-.

Hubo algunos sospechosos, pero todos ter-
minaron descartados: Mark Hansen -duefio de
una sala de baile frecuentada por Elizabeth-y

Robert Manley —quelallevé aun motel cuando la
encontré caminando sin rumbo por la ciudad-.
Ambos tenian coartada.

El supuesto asesino se puso en contacto con
periédicos locales para identificarse como tal,
demostrandolo al mandar algunas de las pose-
siones de la chica asesinada a sus redacciones,
apuntando que se encontraba firmemente de-
cepcionado porque no se le daba la cobertura
adecuada al suceso.

El caso fue olviddndose y los medios de co-
municacién no dudaron en restarle importancia
ala muerte de Elizabeth, insinuando que erauna
chica facil que se dejaba ver por entornos poco
recomendables -poco menos les falté decir que
se tenia merecido lo que le ocurrié-.

Elnombre de la Dalia Negra vino por una con-
juncién de factores: se habia estrenado en cines
no hace mucho “La Dalia Azul”, y ella tenia un
largo pelo negro y acostumbraba a vestir de ese
mismo color, decorando su pelo a menudo con
una flor. Es muy posible que este sobrenombre
viniera dado por la necesidad de los medios de
bautizarla con un nombre “con gancho”.

 §IRENAs bé POLICIA

- Una patrulla llega al lugar:del crimen, seguida de
cerca por el detective de homicidios Dan Knight y el
forense Leonard Fritz. No tardan en identificar a Anna
gracias a la documentacién de su bolso y comien-
zan a recoger todas las pruebas en bolsas de papel.

“’Apenas media hora después, le\}ar_ltan el cuerpo y
Knight se lleva a Ernest consigo a comisaria para to-
marle declaracién. -

A sullegada, una oficinista se encarga de contactar

con Logan Green y Natalya Soboleva como Unicos

parientes de Anna, conmindndolos a presentarse ‘en

comisarfa. La propia Natalya, muy afectada, llamaasu’
marido, el detective privado Drake Steel, para que la

~acompaiie con intencién de llegar al fondo del asunto.

El agente Dudley White sigue el cuerpo de Anna
hasta la comisaria y alli, una vez mads, se desvia hacia
el Molly’s Launch and Dinner para tener vigilada la
puerta, con la vista puesta en la salida de Ernest.



ALTERNATIVA: AnNA €N COMA

Puedes afiadir un nuevo pistén que aumente la pre-
sién sobre el caso, haciendo que Anna no esté real-
mente muerta, sino en coma.

Este hecho serd constatado por Knight cuando se
acerque al cuerpo, pidiendo de inmediato que el fo-
rense lo corrobore... Esto convierte el acto de Ernest

al “dibujarle la sonrisa” a Anna en algo atin mds depra-
vadoy, sin duda, dejard a Logan con la boca abierta.

Site decantas por esta opcién, cuando la operadora
de la comisaria se ponga en contacto con los persona-
jes, lesencomendarareunirse con el detective Knight
en el hospital. Alli estard también Ernest, a quien Kni-
ght ha querido llevarse consigo —todo sea por facilitar
que los personajes se conozcan lo antes posible-.

Cada dia a partir del primero, puedes hacer una ti-
rada percentil: hay un 10% de probabilidades de que
Anna despierte ese dia, desconcertada, con la memo-
ria trastocada y privada de las capacidades para mo-
verse y hablar. Confundida, podria irse recuperando
paulatinamente.

Los personajes de este caso han sido especialmen-
te diseflados para tener una implicacién absoluta con
la trama que se muestra, y es por ello que tienen un
largo historial. Todos y cada uno de ellos estan rela-
cionados con la victima, y cuentan con secretos que
seguramente no deseen que sean desvelados.

Cada. personaje cuenta, pues, ademds de con sus
estadisticas de juego —disefiadas a partir del método
- decreacién por puntos del manual basico de Hardboi-

led-, con un breve historial que resume los dias pre- -

vios al inicio del caso. Es necesario que los jugadores

se familiaricen con él, aunqueno de forma exhaustiva’’

Para evitar ser redundantes-en la presentacién del
caso, el historial facilitado a l_os jugadores no estan

De nuevo, cada dia tira un d100: cada dia que pase
despierta hay un 20% de probabilidades de que Anna
recupere la movilidad, el habla y por tltimo la memo-
ria, en ese orden -sigue tirando cada dia hasta que to-
das sus funciones se hayan restablecido-. En cuanto
recupere la memoria, contard todo lo sucedido.

Para afiadir un factor mds de presién, en cuanto
despierte, Anna lo hara describiendo el rostro de Er-
nest como su ultimo recuerdo. La descripcién sera
ambigua, pero de inmediato deberian saltar todas las
alarmas, colocando al periodista como posible cau-
sante del estado de la mujer.

Poner a Anna en coma puede ser una medida de
presién mas sobre Logan, y no son pocas las que ya
carga a sus hombros: jtratard Logan de que Anna des-
pierte para que le diga qué ha ocurrido con el libro?,
Jquerrd quitarla de en medio paraimpedir que le iden-
tifique como su agresor?

Siusas esta opcién, asegurate primero de que el ju-
gador que lo interpreta vaa poder con ello.

extenso como el apartado de antecedentes antenor-
mente expuesto :

Enlugar de‘ello_,”se_: ofréce unaversién resumida. Es
de esperar que los jugadores tengan preguntas para

‘el Director de juego-una vez lo hayan leido,y ‘es por

eso que recomendamos que se dedique tanto tiempo
como sea necesario a pequenas reuniones previas en

‘solitario entre jugadory Director de juego para solven-

tar cualqu1er duda que pueda surgir.

Dada‘la inmensidad'dg secretos que guardan los
personajes para si—quizd con la notable excepcién de
Natalya-, es posible que los jugadores lleguen a en-
frentarse en algiin momento. Abréazalo cuando llegue,
porque es algo muy propio del género negro.




Por otro lado, es probable que algunos juga-
dores quieran mantener en-el anonimato las
dcciones de sus personajes —como, por ejem-
plo; Ernest escabulléndose para colocar su

navaja entre las pertenencias de alguien'y asi

fabricar un sospechoso, 0 Logan interrogando

a alguien sobre el libro.rojo sin que nadie mas
sepa qué le dice este-. Puedes gestionar estas

situaciones como mejor te parezca en relacién

alosjugadores quehayasentadosalamesa: hay -

quien prefiere tratar estos temas mediante no-
tas escritas que se leen en silencio, “solo para
sus ojos”; mientras que otros prefieren levan-
tarse y charlar apartados del résto de jugadores.
Los mas madurosseguro que pueden gestionar
todo el asunto de viva voz, aun'permitiendo que
elrestodejugadores sean participes delasunto,
. porque confian en que sabrdn mantener aparta-
.-doloque saben como ]ugadores de lo que saben
sus personajes.

Quiza sea estauna cuestion que.quieras plan-

" tearle alosjugadores tras repartlrles Sus perso-
najes y permitirles comprobar como su pasado

se teje con la trama del caso: :

usanpo
OTROS PERSONA)ES

Este caso ha sido disefiado especificamente
para jugar con los personajes que $e presentan

a continuacién. Sin embargo -y aunque per-
dera enteros-, también puede usarse cualquier .

- . otro personaje haciendo que este observe el

caso “desde fuera”, en lugar de ser parte inte- -

_graldelmismo. Es dec1r los personajes se mez-

claran en el asunto para investigar la muerte de

‘Anna Green y las circunstancias que larodean,
supliendo si hiciera falta las figuras del detec-

tive Dan Knight y del forense Leonard Fritz. En - -
este caso, serdn los persona]es qu1enes tomen .'

su papel

Por supuesto, también puedes- inventar .

tus propios ganchos para esos personajes:
Logan puede ser el hermano de uno de ellos,

Natalya una vieja amiga ‘o amante que les "'

pide ayuda etc.

LOGAN GRELN,
DETECTIVE DE HOMICIDIOS

Logan es un hombre de espalda ancha y hombros
amplios, un duro detective de homicidios que se ha
abierto camino en el departamento a base de patear la
calle y sacarle informacién a sospechosos, matonesy
criminales.

Su constitucién hace que la mayoria de los trajes
que viste parezcan quedarle grandes, aunque es bien
dado a dejar la americana en casa y vestir inicamente
chaleco y pantalén bajo un guardapolvo gris, mds pro-
pio de los viejos cowboys del oeste. Su corte de pelo
respira disciplina y sus manos estdn llenas de cicatri-
ces de tantas veces que se le han abierto heridas y han
vuelto a cicatrizar.

Logan conocié a su mujer, Anna, una noche du-
rante una intervencioén, y la pasién inundé la relacién
desde el principio. Lamentablemente fue un fuego
muy intenso que no sobrevivié a la convivencia, y en
cuestién de un par de afios la rutina los habia conver-
tido en comparieros de piso que coincidian de cuando
en cuando durante la cena o para ver la televisién. A
menudo, Logan encontraba mds satisfactorio pasar la
noche fuera de casa pateando la calle, bebiendo caféy,
sobre todo, jugando a las cartas.

Y fue asi como su vida se complicé hace unos dias.
Por su cuenta y riesgo decidié meterse en una partida
de péquer organizada por uno de los miembros de la
familia Leone -la familia siciliana que rige los asun-
tos criminales de la ciudad-. Eso garantizaba buenas
apuestas y un montén de dinero para el dltimo que
quedara en pie en la mesa. Por desgracia para Logan,
se lo jugé todo cuando no debia y terminé debiendo
un dinero que no tenia a gente muy poco recomenda-
ble.

Con una pistola en lasien, Logan le hablé a los Leo-
ne de un libro que obraba en posesién del capitdn, y
que contenialosnombres de todoslos soplonesy con-
fidentes de la policia de la ciudad, su 4rea de influen-
cia, dénde encontrarlos y con qué agentes trataban.

Los Leone decidieron perdonarle su deuda si les
conseguia el libro en el plazo de una semana, y Logan
no lo dudé. Se puso en contacto con Alfred Weiss, un
conocido del departamento de robos, y este le reco-
mendé a un tal Malcolm Wallace para “acceder a de-
terminados lugares”.

Juntos, entraron en comisaria como si Wallace
fuera un detenido, y Logan creé una distraccién en
formadeincendio, forzando a evacuar la planta de la
comisaria.



En ese momento aprovecharon para forzar la caja
fuerte del despacho del capitdn, queddndose Wallace
con el dinero que habia alli mientras Logan se hacia
con su ansiado libro.
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Policia y criminal se separaron al salir, yendo cada
uno por su lado. Logan se marché a casa a concertar
unacitaconlos Leoneycambiarse sutrajellenode ho-
llin. Alllegar a casa, estaba demasiado superado por la
situacién como para pararse a contestar las preguntas
de sumujer acerca de su lamentable estado, asi que se
decidié a ignorarla, escondiendo el libro cuando ella
estaba en la cocina para después meterse a la bafiera.
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Logan, amedio vestir, descolgé el teléfono paralla-
mar a los Leone y concertar la entrega, cuando com-
probd con pavor cémo el libro habia desaparecido.
Pensé inmediatamente en sumujer y no tardé en salir
alacalleabuscarlaala carrera. Unos minutos después
la encontré cruzando la calle y, preso de la ira, dio un
rodeo para asaltarla a su paso por un callején. Alli, la
cogi6, la apreso y le pregunté inquisitivamente por
el libro. Ella dijo no saber de qué le estaba hablando
y pidi6 ayuda a voz en grito, lo que atrajo la atencién
de algunos viandantes. Para hacerla callar, Logan la
empujé con brusquedad y ella cay6é de mala manera,
rompiéndose el cuello.

=

Antes de que Logan tuviera tiempo para registrar
lo que Anna llevaba encima, tuvo que salir corriendo
cuando un transeunte se acercé al callejéon. El detec-
tive ni siquiera tiene claro si el viandante logré verle
con claridad o no, pero no dejé de correr hasta llegar
a casa para estar alli cuando recibiera lallamada de co-
misaria para notificarle el deceso de su mujer. Era una
coartada débil, pero una coartadaal fin y al cabo.

< (O

Esa llamada terminé llegando, y Logan estd ahora
en la comisaria esperando noticias.
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narAaLya SoboLéva,
&CRITONRA

Natalya es la hermana de Anna Green, a quien ella
siempre se referird como Anya, que es el nombre que
le dieron sus padres. Annano tardé en abrazar la cultu-
raamericana, algo por lo que Natalya la miraba conre-

celoy que las fue distanciando con el paso de los afios.

Natalya tiene un porte regio, inflexible, y una me-

lena castafia que heredé de sumadre, ala que siempre
procura recordar llevando su foto en un colgante que
atesora como uno de los escasos recuerdos que le que-
dan de la fria tierra donde se crio. Su cara tiene rasgos
finos y afilados que le confieren una dureza que con-
trasta con la delicadeza de sus curvas.

Natalya se crio en la Unién Soviética, pero emigré a
Estados Unidos con su padre y su hermana cuando su
madre murié, unos meses antes del inicio de la Segun-
da Guerra Mundial. Al tiempo de llegar, su hermanay
ella se quedaron solas cuando su padre fue detenido y
encarceladoacusado de espionaje. Annaloacepté con
resignacion, pero Natalya nunca dejé de pelear por la
libertad de su padre, cuya acusacién fue expuesta de
forma publica.

Yegor, su padre, terminé por ser condenado a la ca-
mara de gas, pero su sentencia nunca llegé a ejecutar-
se debido ala pérdida de parte de los papeles de laacu-
sacién. Natalya siempre ha creido que su incansable
lucha por liberar a su padre influyé en que su senten-
cia de muerte se conmutara por una cadena perpetua, Y
y estd muy orgullosa de ello.

En parte por la influencia de su madre -4vida lecto-
rade todo cuanto caia en sus manos-, Natalya terminé
por labrarse una carrera como escritora de novelas,
cuyas tramas aprovechaba para criticar a los EE. UU.

padre.
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La treintafiera rusa ha logrado escribir y publicar
tres novelas que le ofrecen el rédito suficiente como
para ganarse la vida con dignidad, y se encontraba in-
mersa en el proceso de documentacién para iniciar la
cuarta cuando recibié una visita del todo inesperada.
Se trataba de un tipo con quien estuvo charlando largo
ratoacercadelaUnién Soviéticay el tiempo pasado en
ellaporambos, y la conversacién terminé derivando a
la critica hacialos EE. UU.

Alfinal, el tipo le confirmé que su encuentro no ha-
bia sido casual, y que pertenecia al NKVD —un servicio
de asuntos internos soviético con cierta rama para el
espionaje- y que estarian encantados de trabajar con
ella: simplemente tenia que seguir escribiendo como
hasta ahora, y a veces ellos le pedirian que introdujera
algunas palabras en ciertos lugares del texto, que guar-
dara cosas en supoder y luego las dejara en otro sitio, y
cosas por el estilo. A cambio, una empresa financiaria
todos sus libros en adelante.

Sin dejar tiempo para que contestara, el tipo le dijo
que se lo pensaray que se pondria en contacto con ella
mas adelante.

Solo un par de dias después, Natalya tuvo un nuevo
encuentro, pero esta vez muy diferente: se trataba de
un detective privado con el que se top6 por casualidad
en labiblioteca. Ella seguia documentandose, y él bus-
caba esclarecer una pista. Sunombre era Drake Steel.

Ambos hablaron largo y tendido sobre sus vidas
y comenzaron a verse esporddicamente. De eso hace
tres meses, y ahora estdn saliendo oficialmente y mi-
ran hacia el futuro con cierto optimismo.

Esta misma noche, una como otra cualquiera, el
teléfono del apartamento que Natalya y Drake com-
parten ha sonado: era de comisaria, y conminaban a
Natalyaa presentarse alli por algo enrelacién asu her-
mana Anna -a quien Natalya no veia desde hace casi
un ano-. Ella avis6 de inmediato a Drake, quien se de-
cidié a acompafiarla, ya que no albergaba demasiadas
esperanzas de que se tratara de buenas noticias.

DRAKE STECL,
DETECTIVE PRIVADO

Francis Steeler figura en su tarjeta de visita como
“Drake Steel, detective privado”. Es un hombre de
mediana edad, cerca de los cuarenta, en buen esta-
do fisico y de estatura media. No destaca demasiado
fisicamente y quizd por eso fue escogido durante la
Segunda Guerra Mundial para llevar a cabo ciertas la-
bores de espionaje, pasando a formar parte del OSS-la
Oficina de Servicios Estratégicos, que hizo las labores
de servicio de inteligencia durante la guerra por orden
del presidente Roosevelt en el 42-.

Drake es, por tanto, un veterano de guerra, aunque
su trabajo se centré sobre todo en reclutar y entrenar
a espias austriacos. A suregreso a EE. UU. al final de la
guerra, Drake se licenci6 casi al mismo tiempo que el
presidente Truman disolvia la OSS, pasando a estable-
cerse en la ciudad como detective privado.

Apenasunos afios mas tarde, en el 47, Drake fue re-
clutado paralarecién creada CIA -Central Inteligence
Agency- por los méritos realizados durante la guerra
y, en vista del nuevo trabajo que estaba desempeifian-
do en territorio americano, le asignaron la tarea de in-
vestigar a varios sospechosos de espionaje en EE. UU.

Hace un par de meses, su superior —-un hombre
extremadamente inflexible y serio llamado Jonas Da-
venport- le asigné a un nuevo objetivo: Natalya Sobo-
leva, hija de un espia que llevaba preso un tiempo en la
carcel. Al parecer, Soboleva era una escritora bastante
critica con el estilo de vida americano y podria haber
sido contactadarecientemente por agentes del NKVD
-una especie de policia interna de la Unién Soviética
que serviria como precursora del KGB- con algin pro-
posito subversivo para con los EE. UU.

Drake preparé el terreno para acercarse a Natalya,
a quien encontré perdida entre libros en la biblioteca,
documentandose para su préxima novela. Alli hicie-
ron buenas migas y tuvieron varias citas posterior-
mente. Tres meses después, ambos iniciaron una re-
lacién formal.

A pesar de surelacién con Natalya, Drake nunca ha
dejado de informar puntualmente a su superior por
teléfono, al menos una vez cada dos semanas. Por el
momento no hay nada resefiable, aunque si es cierto
que Natalya es muy vehemente en su critica a los EE.
UU. y su cultura.
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GIoV&NTINO *jay”
MmAanRsdL4,
CRIMINAL €N CIERNES

Todo el mundo le llama “Jay” porque en sus pape-
les, al inscribirle tras nacer, el funcionario de turno
le inscribié como Jioventino -con J-. Es un soldado de
la familia Cirincione, llegado desde otra ciudad hace
unos meses junto a media docena mas de afiliados. Su
cometido es tantear el terreno y prepararlo para que la
familia se establezca, a sabiendas de que esta ciudad
pertenece a los Leone, asi que sale por ahi de cuando
en cuando a ver qué se cuece, quién domina qué ba-
rriosy, de paso, ir haciendo contactos.

En una de esas salidas nocturnas conocié a Anna,
con la que inicié una relacién como su amante. Sabe
que esta casada con un policia de homicidios llamado
Logan y que mantenian un matrimonio de extremos,
muy fogoso en sus primeros dias pero totalmente
gélido en la actualidad, ignorandose mutuamente y
compartiendo escaso tiempo juntos.

Jay sabe que él bebe y juega, pero ella siempre negé
que hubiera ninguna clase de maltrato, aunque Jay no
lo tiene claro del todo. Su marido pasaba mucho tiem-
po fuera de casa debido a su trabajo y sus aficiones,
lo que Anna compensé vistiéndose con sus mejores
galas y saliendo a tomar unas copas, codedndose con
gente adinerada y aspirantes a famosos, muchos de
ellos criminales.

Asi es, precisamente, como Jay conocié a Anna. La
vio enun club mientras apartaba con eficaciaamosco-
nes repeinados con aspiraciones. Se acercé a ella, ella
seacercéaél, y el resto es historia.




Jay y Anna llevan solo un mes viéndose y, aunque
ella siempre dijo que no queria atarse a nadie —eso ya
lo hizo con sumarido y no le salié bien-, a veces habla-
ban de largarse de la ciudad. Jay abandonaria a la fami-
lia Marsala y Anna a su marido. Ambos arriesgarian,
pero mereceria la pena. No obstante, esa conversa-
cién siempre terminaba con ella mirando hacia el ho-
rizonte y negando con la cabeza... “No puedo” decia,
“ahorano”, y cambiaba de tema. Luego se acostabany
eso parecia bastar; hasta estanoche.

Hace cosa de media hora, Jay recibié una llamada
en su pequefio apartamento. Era Anna, tenia buenas
noticias que darle y le conminaba a reunirse con ella
en una cafeteria donde una vez tomaron algo. Parecia
feliz y nerviosa. Asi que Jay fue hacia alliy, al llegar a
la puerta, apuré un cigarrillo antes de entrar. Fue justo
en ese momento cuando vio que una pequefia multi-
tud se agolpaba en torno a un callején, no muy lejos.

Anna ain no habia llegado, asi que se acercé a
echar un vistazo. Y amedida que lo hacia, un nudo se le
fue formando en la boca del estémago. Algunos de los
que se habian acercado al lugar se retiraban con una
muecade disgusto en el rostro. Abriéndose paso entre
ellos, la vio. Era Anna, tumbada en el callején y custo-
diada por un par de patrulleros. Casial mismo tiempo,
un detective de homicidios y el forense llegaban, y Jay
se quedo a observar.

Cuando llegaron el detective Knight y el forense y
levantaron el cuerpo, Jay se dijo a si mismo que tenia
que llegar al fondo de todo esto y se encaminé haciala
comisaria. De camino, inventé una coartada para pre-
sentarse en el lugar: fingiria ser un investigador de la
compaiiia de seguros, argumentando tener contactos
entre las funerarias y los jueces, quienes no dudan en
avisarle en caso de un suceso como este, en el que una
clienta con un importante seguro de vida fallecia en
extrafias circunstancias.
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ERNEST DEWITT,
PERIODISTA SIN €SCRUPULOS

Ernest es un periodista que va por libre, en parte
porque odia tener que trabajar bajo las exigencias de
un editor. Desde que se licenciara en periodismo ha
estado buscando cubrir el caso de su vida, uno que
le permita saltar a la fama, escribir un libro sobre el
tema, quizd inspirar una serie de televisién, etc. La-
mentablemente para él, sus articulos y fotografias
nunca han llegado a tanto, aunque tiene el suficiente
talento para ganarse la vida vendiendo sus textos a los
periédicos una vezlos ha finalizado.

Con el paso del tiempo y la multitud de oportuni-
dades perdidas, Ernest vio que era practicamente im-
posible encontrar una gran historia por si misma. Las
grandes historias son solo historias que se adornan
hasta convertirlas en grandes, y con ese pensamiento
en mente, sus escrupulos fueron desapareciendo has-
tano quedar niuna pizcade moral en él. Ahora sulema
es: “Lo que sea por una buena historia”.

Ernest vive en un pequefio apartamento con vistas
a la pared del edificio de enfrente, acariciado por el
sonido de las peleas que provoca el bar de copas que
hay justo debajo y el olor a orina del callején adyacen-
te. Por tanto, cada dia que abre los ojos es un triste re-
cuerdo de lo poco que ha conseguido y lo mucho que
le queda por recorrer.

Es por todo ello que, cuando los gritos de auxilio de
lo que parecia ser una mujer en un callején llegaron
hasta sus oidos, Ernest lo primero que hizo fue agarrar
con fuerza su camara y acercarse lentamente al lugar.
Allf vio una figura corpulenta levantarse repentina-
mente del suelo donde estaba acuclillada y marcharse
en direccién contraria.




Al continuar acercandose con cautela, Ernest vio a
una preciosa mujer de pelo moreno tumbada sobre un
montén de basura. Estaba muerta. No lo podia creer.
Era el primero en la escena del crimen, y podia ser in-
teresante... Pero élloiba a hacer ain mejor: tras mirar
asualrededor paraver que nadie le estabaviendo, sacé
su navaja y le corté las mejillas a la chica, dandole la
grotesca “sonrisa de Glasgow”. A continuacioén, lanzé
varias fotografias al cuerpo y salié corriendo del calle-
jon, gritando aviva voz que el asesino de la Dalia Negra
habia vuelto a actuar.

Lapoliciallegé eidentificé a Ernest como el prime-
ro en la escena del crimen. Otros testigos aseguraron
que lo vieron acercarse con lentitud hacia el lugar.
Aunque inmediatamente se le borré como sospecho-
so, si hubo quien lo tildé de inmoral, pues se cree que
lo primero que hizo en lugar de tratar de socorrer a la
victima fue lanzar unas cuantas fotografias.

En parte como castigo por sureprochable compor-
tamientoy en parte por lanecesidad de tomarle decla-
racion, el detective encargado de la escenadel crimen
metié a Ernest en un coche patrulla y lo llevé a comi-
saria.

Ernest estd ahora en la sala de espera de comisaria,
aguardando a que le tomen declaracién oficial. Atn
tiene en su bolsillo la navaja con la que hizo “sonreir”
el rostro de Anna, y sabe que colocarla en el lugar
adecuado podria fabricar un sospechoso interesante.
Guarda ese as en lamanga hasta que llegue el momen-
to oportuno.
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El presente oy alora

El caso comienza con todos los personajes reuni-
dos en una de las salas de espera de la comisaria, co-
nectada por un largo pasillo de baldosines blancos al
depésito de caddveres.

Veuno poruno con cadaunodelosjugadores, y que
estos describan la actitud que tienen ahora mismo sus
personajes y el aspecto que tienen.

Instantes después, un patrullero llega a la sala de
espera y se coloca en el centro con una tablilla para
realizar un informe preliminar. Uno por uno, va pre-
guntandoles los datos a viva voz para que todos los de-
mads sepan quiénes son el resto y qué relacién tienen
con el caso: “s Sunombre? Oh, asi que usted fue quien
encontro el cadaver”, “Y entonces usted es la herma-
nade lavictima, jverdad?”, etc.

El patrullero se marcha a continuacién, dejan-
do a los personajes solos, dandoles la oportunidad
de que conversen entre si y se pongan al dia. Qui-
za surjan los primeros roces, ya que en la misma
sala estdn el marido y asesino de Anna; su hermana
sospechosa de ser espia para los rusos; un detecti-
ve que es a la vez agente de la CIA; el periodista que
encontré el cuerpo, y que no dudé en “profanarlo”
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para tener una historia mds atractiva de cara a
los tabloides; sin olvidarnos del amante aspi-
rante a mafioso. Un céctel de lo mas explosivo.

- Mientras los personajes aguardan en la sala de es-
pera, cualquiera que supere una tirada de Percepcion
podrd percatarse de una conversacion entre dos patru-
lleros que toman café en el pasillo, no muy lejos. Am-
bos comentan de forma anecdéticalos hechos ocurri-
dos esa misma tarde, haciendo especial énfasis en la
algarabia que se monté cuando un conato de incendio
seinicié en la tercera planta, obligando a evacuarla.

- Un personaje que se acerque a estos patrulleros y
mediante Persuasion o Presencia -o Adulacion, Flir-

.

tear o Jerga policial- les tire de la lengua podra des- @)

cubrir que el incendio parecié ser provocado, y que
alguien también entré arobar en el despacho del ca-
pitan.

Trasunos minutos, Knight aparece en la saladesde
el depésito pidiendo a Logan y Natalya que le acompa-
fien para identificar el cuerpo en la morgue. Este de-
beria ser un momento desconcertante para Logan, ya
que vera que al cuerpo de su mujer le han cortado las
mejillas, ddndole una apariencia grotesca.

LA CIUDRD

Este caso se desarrolla casi por completo en un en-
torno urbano. Este se corresponde con “La Ciudad”, y
es que no hemos querido cefiirnos a una ninguna en
concreto para no cerrar puertas al Director de juego.
La Ciudad puede ser Los Angeles, Nueva York, Boston
o Berlin. Puede ser incluso una misma que tu puedas
inventar o alguna que quieras recrear de una obra de
ficcién, como Gotham o Empire City, por ejemplo.

Esporelloque,alolargodetodalaaventura, se hace
referencia a lugares de forma ambigua, tales como la
“zonaindustrial” o “el centro”. Sin embargo, no dudes
en personalizar estos lugares tanto como desees para
darle color al lienzo que te presentamos. Asi, la calle
en la que se encuentra el cuerpo de Anya Green podria
estar junto al metro del barrio de Dumbo en Brooklyn
o estar a un par de calles de Sepulveda Bulevar en Los
Angeles.




Junto a la mesa metdlica hay una mas pequefia con
una bolsa de papel abierta, de la que se han sacado me-
dia docena de pruebas del callején que ahora descan-
san junto a ella: no hay ni rastro del libro rojo, pero,
entre colillas y otras pistas sin relevancia, hay un res-
guardo de una tienda de empefios llamada “Rosem-
baun Empire”.

Un usode Jerga policial(Liderazgo) por parte de Lo-
gan le garantizaria la cooperaciéon de Knight para que
este les dejara echar un vistazo al cuerpo mds de cerca,
pudiendo obtener informacién del mismo sin necesi-
dad de esperar a la autopsia al dia siguiente.

- Anna murié a consecuencia de una fractura cervi-
(O cal, fruto de un golpe violento contra un objeto con-
tundente fotografiado en el callején.

- Tiene hematomas en los brazos, producto de ha-
ber sido sujetada y zarandeada con fuerza. El tamaifio
de los mismos indica que se trataba de alguien corpu-
lento, entre metro ochenta y metro noventa.

- La Dote Psicologia forenserevelara que se tratade

(O un crimen pasional, producto de una explosién de ira

repentina e incontrolable.

Leonard Fritz, el forense, tendra los resultados de
la autopsia y de las pruebas realizadas y su informe
para el sdbado 18. Este ofrece la siguiente informacién
relevante:

- En el cuerpo habia huellas de Logan Green y Er-
nest DeWiit, ademads de unas parciales que coinciden
con las de Jay Marsala -producto de su tltima noche
con Anna-.

- La deformacién facial se produjo post-mortem.

- La conclusién aportada por Fritz es que la muerte
fue un accidente.

Antes de despedirse de los personajes, de nuevo
en la sala de espera fuera del depésito, Knight les pide
por favor que sean pacientes, que se hard cargo del
caso. También les pide que estén localizables la ma-
yor parte del tiempo, y a Logan en concreto le solicita
que pase lanoche enun sitio diferente a su casa—como
un motel o la casa de Natalya-, para evitar alterar cual-
quier prueba.

Una vez liberados en la comisaria, los personajes
son libres de moverse adonde deseen, en pos de cum-
plir sus propios intereses. A priori, todos necesitan
colaborar para beneficiarse de las habilidades de los
demads, pero Logan es quien esta en peor posicién: por
un lado necesita encontrar el libro rojo desesperada-
mente y por otro evitar que le cojan como artifice de la
muerte de su mujer. Ademas, tiene solo 72 horas para
conseguirlo, una situacién nada envidiable.

En adelante, el caso se presenta como una serie
de escenarios que podriah visitar los personajes. En
lo que respecta a los Pnj’s (Personajes no jugadores)
y su comportamiento, cada uno de ellos incluye una
“agenda”, que habla de sus motivaciones y los pasos
que podria dar para conseguirlas. Cada Pnj de relevan-
cia se describe en su propio apartado.

Toda esta informacién, unida a la presentacién de
los acontecimientos mencionados anteriormente,
deberia proporcionarte los cimientos necesarios para
llevar a cabo cualquier improvisaciéon que el caso re-
quiera.

También se presenta una breve cronologia sobre
el pasado, presente y futuro del caso a modo de resu-
men, en la que se incluyen algunos acontecimientos
que podrian suceder si los personajes no hacen nada
para evitarlo.

La cronologia también tiene una serie de eventos
asociados sin fecha concreta, los cuales puedes intro-
ducir en el caso en el momento que mejor te parezca,
atendiendo a los consejos que se dan en ellos.

RNNR MRALTRATADA

Aungque no se contempla en la historia bdsica, si
quieres puedes decidir que Logan maltratara a Anna.
Esto hace la situacién presentada en la autopsia algo
mas escabrosa para los presentes, y sin duda predis-
pone a que Natalya se oponga frontalmente a Logan,
al percatarse de soslayo de los moratones que tiene el
cuerpo de su hermana.

Si optas por esta opcién, debes afiadir los hemato-
mas a la descripcién del cadaver cuando el detective
Knight retira la sdbana, apareciendo estos menciona-
dos posteriormente en la autopsia de Fritz, calificados
como “antiguos y reiterativos”.

Usar o no esta versién de larelacién entre Logan y
Anna depende por entero de ti como Director de jue-
go, y deberias valorar el tono que quieres daralahisto-
riay el poso que te gustaria dejar con ella.
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Domingo 12 de Septiembre de 1948. Logan pierde una apuesta de cartas con los Leone. Para quele
perdonen la deuda, les habla del libro rojo.

Dia1l.-
Lunes 13 de Septiembre de 1948. Logan recibe la llamada de Salvatore Leone: le da una semana
de plazo para conseguir el libro. Se pone contacto con Weiss, quien le redirige a Malcolm Wallace. Pacta
con él abrir la caja fuerte del despacho del capitan.

Dia 2.-
Martes 14 de Septiembre de 1948. Logan planea el robo.

Dia 3.-
Miércoles 15 de Septiembre de 1948. Logan recibe una llamada de Malcolm Wallace desde el ca-
labozo y tiene que ir a sacarlo sobornando al oficial de guardia.

Dia 4.-

Jueves 16 de Septiembre de 1948. Logan roba el libro rojo a tltima hora de la tarde. Anna hace lo
propio, por exigencia de Dudley White, mientras Logan se ducha. Anna deja el libro a Avi Rosembaun y
se marcha para ser encontrada y asaltada por Logan, resultando en su muerte accidental.

Braden McGregor le roba el libro a Avi Rosembaun al ver su nombre en él. Avi le hiere por la es-
palday McGregor lo mata vacidandole un cargador. McGregor se marcha colocando el cartel de cerrado
para morir horas después en su apartamento.

Los pjs seretinen en la comisaria de madrugaday se inicia el caso.

Dia5.-

Viernes 17 de Septiembre de 1948. La muerte de Anna llega a oidos de la familia Leone y estos, en
algin momento de aqui en adelante, mandan a un par de sus chicos parareunirse con Logan y recordarle
sus deberes. Cualquiera con Callejeo -como Drake Steel- los reconocerd como hombres de los Leone.
Esta situacion puede ser especialmente tensa si los Leone ven a Jay, a quien sin duda reconocerdn como
perteneciente alafamilia Cirincione, con miradas provocadoras, gestos airados y palabras silbando aqui
y alla.

A primera hora de la mafiana el detective Dan Knight visita la residencia de los Green. A media
marfiana se dirige al Rosembaun Empire.

Dia 6.-
Sdbado 18 de Septiembre de 1948. Leonard Fritz termina su informe como forense sobre la muer-
te de Anna Green.
Dan Knight rastrea a Braden McGregor hasta su apartamento a primera hora de la marfiana, tras
hablar con testigos del tiroteo del Rosembaun Empire. Por la tarde acude al puerto a hablar con Declan
Shaw sobre McGregor.

Dia7.-
Domingo 19 de Septiembre de 1948. Festividad de San Genaro. La familia Leone envia a cuatro
hombres armados a por Logan, para que lo tiroteen y abandonen una baraja de cartas sobre el cadaver,
como aviso para futuros deudores.




_Si. Logan se deja caer por la comisaria, Alfred
Weiss se acercara hasta ély le preguntara qué tal le fue
con Malcolm Wallace, tratando de averiguar para qué
queria trabajar con €l. Si Logan no maneja con delica-
deza el asunto —siendo: brusco, amenazandole etc.;
Weiss se despedira diciéndole que “es curioso que dos

-diasdespuésde sullamada hayan forzado lacaja fuerte
~del despacho del capitan”. :

Esto podr1a suponer un problema para Logan mas

adelante cuando Weiss se ofrezca voluntario para

investigar el robo en el de_spacho del capitan. Si‘esto
ocurre durante el desarrollo de este caso o no, lo de-
jamos por entero a tu criterio como Director de juego.

- En cualquier momento, cuando Logan vuelva a
casaoalacomisariay hayarecuperado el libro, recibi-
ralallamada-o se le dard el mensaje- de Malcolm Wa-
llace: han vuelto aencerrarle al pillarle con el gran fajo
de billetes que Logan le entregé directamente desde
la cajafuerte como pago. Vanatrasladarle en dosotres
horas para ver al juez y que dé explicaciones. Si Logan
no hace nada por sacarlo del lugar, va a soltarlo todo.

- Para cuando el caso arranca para los personajes,
Dudley estd esperando frente ala comisaria tomando-
se un café, aguardando. Su principal idea es asaltar a
Ernest cuando lo vea a solas, ayudado de su pequeiio
Colt Detective, para quitarle el libro.

" Cuando confirme que nolotiene -no sin antesame-
nazarle con insistencia con dispararle-, se marchard
para hacer lo mismo con Logan: esperar4 hasta poder
asaltarlo a solas, paraamenazarle con revelar que sabe
que fue él quien maté a Anna.

En cualquier otro caso, suidea es seguir a los perso-
najeés a distancia -siempre tras Logan, en caso de que
se separen- hasta que tenga claro.que han conseguido
el libro, y luego asaltarlos a punta dé pistola para ha-

cerse con él mientras intenta controlar su tartamudeo

e incontrolable nerviosismo -que serd mds acuciado

_cuanto mds superado se vea por la situacién, por ejem-

plo, debido al numero de persona]es a los que tenga
que arr1nconar alavez-.

“TFen en cuenta que el nerviosismo de Dudley lo hace

-considerablemente peligréso, porque puede apretar

el gatillo de forma refleja ante el menor mov1m1ento
1nesperado

En cualquier momento en el que no haya una gran
abundancia de gente enlos alrededores, puede hacer-
se-una tirada de Vigilancia para percatarse de la pre-
sencia de Dudley en d1ferentes lugares

“Siestees capturado y reducido, no dudara en'largar

- todo [o que sabe sobre Anna como confidente, tratan-

do de manipular a Logan para que le consiga el libro
y se lo entregue a él, ganandose asi el favor del FBL
Dudley le promete buscar un chivo expiatorio para la

‘muerte de su mujer y darle pie a una nueva vida como

conf1dente del FBI —cosa que realmente no puede ha-
cer por si mismo, pero puede plantearselo a sus supe-
riores-.

- Dependiendo de cémo manejen los personajes la
existencia del libro y lo trascendente que se vuelvan
los sucesos que lleven a cabo, el NKVD podria ponerse
en contacto con Natalya para encargarle que se haga
con ellibrorojoy selo entregue.

Los rusos podrian utilizarlo como moneda de cam-
bio para negociar 'co’ﬁ_ los estadounidenses, evitan-
do entregar el libro a alguna banda criminal que sin
duda desencadenaria un bafio de sangre en la ciudad,
a cambio de obtener algun tipo de ventaja a nivel gu-
bernamental -que se liberara un preso politico, como
el propio Yegor Soboleva, por ejemplo-.

Si este contacto entre el NKVD y Natalya llegara a-
producirse, es posible que Drake pudiera querer es-
piarlo o que, bajo tu propio criterio como Director de .
juego, la propia CIA conmine a Drake a hacerse con el
libro por sus propios niedios.



Pensenajcs no jugaderes

Algunos personajes solo tienen una breve men-
cién, porque su papel en este caso es secundario o es
improbable que aparezcan en juego. En el caso de los
Pj’s (Personajes jugadores), se incluyen solo de pasa-
da, ya que cuentan con una descripcién mucho mas
exhaustiva en su propio apartado del caso.

Se mencionan simplemente para conformar una
guia que sirva como apoyo para el Director de juego. A
tal efecto, se presentan por orden alfabético segin su
nombre.

ALINED WEISS

Un conocido de Logan Green de la comisaria. Es
un detective del departamento de robos, a quien este
acude para que le proporcione alguien capaz de abrir
la caja fuerte donde el capitan guarda el libro rojo.

Es un hombre asombrosamente alto -sobrepa-
sando el metro noventa- y su cara recuerda en cierto
modo a la de una comadreja. Sus dientes estan des-
colocados, suele fumar con boquilla y un finisimo bi-
gote enmarca unos labios finos y con una pequeiia ci-
catriz, producto de un altercado durante su juventud.

A menudo viste con trajes de color pastel y se
adorna con relojes caros. No es ningun secreto que
tiene la mano larga con los decomisos que reali-
za, Y cuenta con un sobresueldo nada despreciable.

- Atributos: Vigor 30%, Destreza 51%, Perspicacia
61%, Carisma 34 %, Suerte 37 %.

-PV:25.

- Pegada: +4.

- Rango de movimiento: 4.

- Habilidades: Conducir 55%, Disparar 39 %, Hurtar
64 %, Infiltracion 40%, Juego 45%, Liderazgo 32%,
Mantenimiento 55%, Ocultar 60%, Pelear 21%,
Percepcién 63% Persuasién 33%, Preparacién 40%,
Presencia 21%y Vigilancia 56 %.

- Dotes Investigativas: Callejeo, Huellas dactilares,
Jerga policial y Recogida de pruebas.

ANYA SODOLEVA

Lavictima. Cuando llegé a EE. UU. en 1938 acompa-
fiada de su padre y su hermana, se cambié el nombre
por Anna, y tomé el apellido de sumarido Logan al ca-
sarse hace unos afios para convertirse en Anna Green.

2

Anna eraunamujer de tez palida, narizfinay pému-
los marcados. Su rasgo mas identificativo, sin duda,
eran sus ojos, de un azul tan intenso que parecian
transmitir el frio de la estepa siberiana. En contraste
con su larga y oscura melena, y con sus finos labios
usualmente coloreados de rojo intenso, se podia decir
que Anna era una mujer de lo mas hermosa.

La sefiora Green cuidaba su forma de vestir hasta el
extremo, siempre adecuada para la situacién. En casa,
faldas largas y recatadas con camisas bien abotona-
das. Fuera, exuberantes vestidos con atrevidos esco-
tes en la espalday tacones altos.

Anna fue reclutada por el FBI hace un par de afios,
accediendo a colaborar a cambio de que su padre evi-
tara la cdmara de gas. Desde entonces ha usado las
previsibles ausencias de su marido Logan para salir a
tomar copas y acercarse a criminales adinerados, de
los que luego pasaba informe a Dudley White, el agen-
te del FBI encargado de las escuchas de su casa.

AVl ROS¢EMDBAUN

Un hombre que rozaba los setenta, enjuto, con una
barba cuidada y pelo corto plateado por la edad. Su
coronilla, que ya quedé al descubierto de pelo, esta-
ba coronada con una kipda. Vestia de forma sencilla,
con pantalones baratos sujetos con tirantes, zapatos
desgastados, camisas que le iban una talla grande y
siempre abrigado con unarebeca de lana con motivos
geométricos que la decoraban.

Su negocio ~-Rosembaun Empire- recibié el libro
rojo de manos de Anna Green, con el objetivo de ser-
vir de futuro punto de entrega de cara al trato que esta
queria realizar con el FBI. Sin embargo, el libro termi-
noé en manos de Braden McGregor, un extorsionador
irlandés que vio su propio nombre escrito en él y, lle-
vado por la ira, robé el libro y acabé con Avi -no sin
que antes este les descerrajase un tiro de escopeta por
la espalda, dejandole malherido-.

Los personajes solo podrdn interactuar con el cuer-
po sin vida de Avi, quien aguarda a ser descubierto en
labodega de la trastienda de su negocio con cinco ba-
las del .45 en el pecho.

DRADEN MCOREGON

Un irlandés fornido de brazos musculosos y pufios
como el hormigén.
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Segun lo que hayan hecho los personajes hasta ese
momento, Shaw podria hablar al detective Knight de
ellos o no.

El detective Knight deberia servir como pistén que
ejerza presién sobre Logan Green, obligando a este a
ir siempre un paso por delante para evitar que el libro
rojo vuelva a la comisaria y suponga el diltimo clavo de
su ataud.

- Atributos: Vigor 57%, Destreza 46 %, Perspicacia
65%, Carisma 56 %, Suerte 45%.

-PV:55.

- Pegada: +6.

- Rango de movimiento: 5.

- Habilidades: Conducir 16 %, Disparar 66 %, Hurtar
66%, Infiltracién 77 %, Juego 62, Liderazgo 29 %,
Mantenimiento 81%, Ocultar 62%, Pelear 40%, Per-
cepciéon 64 %, Persuasion 37 %, Preparacion 48 %,
Presencia 56 % y Vigilancia 31%.

- Dotes Investigativas: Balistica, Burocracia, Hue-
llas dactilares, Jerga policial, Recogida de pruebas.

DUDLEY WHITE

El agente Dudley Eugene White es un joven de
treinta y dos afios, delgado y fibroso, poco acostum-
brado a cualquier esfuerzo fisico, escondido tras unas
gafas de conchay un sombrero de ala corta.

Su incompetencia para con las pruebas fisicas le
relegd aun miserable puesto de escuchas. Fue gracias
a este que entré en contacto con Anna Green -o Anya
Soboleva-, cuyas conversaciones telefénicas eran gra-
badas y posteriormente redactadas y debidamente
cribadas en un informe que Dudley realizaba.

Dudley siempre viste con impecables trajes y lleva
a cabo sus tareas desde un pequefio pero pulcro apar-
tamento a media docena de calles de lacasade Annay
Logan Green.

A menudo lleva siempre consigo su pequefio re-
volver Colt Detective, mas como una medida para
generar autoconfianza que por su participacién en
una detencién. A este respecto, es un hombre timido
que dificilmente es capaz de controlar sus emociones
cuando estas le superan, quedando rdpidamente do-
minado por un tartamudeo incontrolable y una nece-
sidad continua de secarse el sudor con el pafiuelo bor-
dado oculto en suamericana.

- Atributos: Vigor 28 %, Destreza 57%, Perspicacia
68 %, Carisma 34 %, Suerte 42 %.

-PV:25.

- Pegada: +3.

- Rango de movimiento: 4.

- Habilidades: Ciencia natural 55%, Conducir 43%,
Disparar 29 %, Infiltracién 26 %, Juego 25%,

@

Negociar 42 %, Ocultar 35%, Pelear 32%, Percep-
cion 76%, Persuasiéon 41%, Preparacion 43%, Pre-
sencia 26% vy Vigilancia 84 %.

- Dotes Investigativas: Burocracia, Contabilidad
forense, Deteccién de mentiras, Investigar, Vigi-
lancia electrénica.

LEONARD [RITZ

Eselforense asignadoal caso de Anna Green, y que
a menudo trabaja codo con codo con el detective Dan
Knight. Se trata de un tipo realmente pequefio—en tor-
no al metro cincuenta y poco-, con apenas un vestigio
de pelo en la cabeza y ojos diminutos. No obstante,
camina con seguridad y eso le confiere un porte y un
carisma innegables.

Tiene muy mal genio, y es que ha estado toda la
vida soportando el maltrato de los demas debido a su
aparente fragilidad fisica.

Fue un estudiante notable de medicinay, por tanto,
esun forense diligente, aunque sin mayor entusiasmo
por su trabajo. Se deja arrastrar siempre que hay un
nuevo casoy, sencillamente, llega, hace su trabajo
y se marcha.

En realidad, lo que mas le gustaria es vivir en algun
lugar con mucho sol, quiza escribiendo algunos rela-
tos cortos detectivescos en los que poder volcar todo
lo estereotipado de los detectives de las peliculas y
dejar de lado toda la sangre, la mugre y la demencia
que lleva viendo desde hace veinte afios. Se encargara
de las autopsias de todos los cuerpos que el detective
Knight encuentre en este caso, y que seran presumi-
blemente el de Anna Green, el de Avi Rosembaun y el
de Braden McGregor.

- Atributos: Vigor 26 %, Destreza 73%, Perspicacia
83%, Carisma 76 %, Suerte 48 %.

-PV:25.

- Pegada: +3.

- Rango de movimiento: 4.

- Habilidades: Ciencia natural 67%, Conducir 45%,
Conocimiento académico 70%, Humanidades
65%, Negociar 43%, Percepcién 65% Persuasion
71%, Preparacién 24 %, Presencia 70% y Primeros
auxilios 41%.

- Dotes Investigativas: Antropologia, Antropologia
forense, Balistica, Entomologia forense y Medici-
na.

MALCOLM WALLACE

Un joven afroamericano que anda en torno a la
veintena, de aspecto jovial y siempre vestido de
forma desalifiada y con el pelo alborotado. Los
cuatro pelos de su bigote no le hacen sombra ni



por asomo a un labio superior de desproporcionado
tamarfio.

Su abuelo erarelojero, y de él aprendié la sutileza a
la hora de trabajar con las manos. Eso le terminé lle-
vando a aprender a abrir cualquier clase de cerradura,
incluyendo las de los coches, en cuyarotura y entrada
esun auténtico experto.

En el caso, se ocupa de abrir la caja fuerte del des-
pacho del capitdn de policia para que Logan pueda ha-
cerse con el librorojo. A cambio, recibe un buen fajo de
billetes sacados directamente de la caja fuerte del ca-
pitdn, que mas adelante le mete en un pequefio proble-
ma, al no ser capaz de justificar ante un agente de la ley
por qué tiene tanto dinero. Esto, a su vez, desembocard
en un problema mds para Logan Green, al que amenaza
con delatar sino hace algo para sacarle del calabozo.

- Atributos: Vigor 46 %, Destreza 77%, Perspicacia
42%, Carisma 41%, Suerte 42 %.

-PV: 45,

- Pegada: +5.

- Rango de movimiento: 5.

- Hab. Secundarias: Hurtar 75%, Infiltracion 67%,
Juego 51%, Liderazgo 24 %, Negociar 45%, Ocultar
67%, Pelear 43%, Percepcion 52%, Persuasion 23%
y Presencia 26 %.

§ALVATONE LEONE

Salvatore Leone es un tipo de estatura media, pelo
engominado, prominente bigote y siempre bien ves-
tido con trajes de raya diplomatica y pafiuelo hacien-
dojuego con su corbata y sus calcetines.

Es el don de la familia Leone con cincuenta aiios, y
se sabe casi invulnerable. Eso le convierte en alguien
con un notable exceso de confianza, algo a lo que con-
tribuye su habitual escolta de dos hombres armados
mas choéfer que le acompaiian a todos lados.

Es el dltimo responsable de recibir el libro rojo, y
de no obtenerlo, serd quien dé la orden a cuatro de sus
hombres de que llenen de plomo a Logan Green.

YEGOR §OBOLEVA

Padre de Anya y Natalya Soboleva, encarcelado
desde 1945 por espionaje contra los EE. UU. Es un tipo
enjutoy delgado, de mirada penetrante, alopecia galo-
pante y porte autoritario.
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A continuacioén, se describen algunos de los esce-
narios que es mas probable que visiten los personajes.
En ellos se incluyen algunas de las pistas de mayor
relevancia para el caso, aunque no todas estan orien-
tadas a esclarecer el crimen de Anna Green, sino que
también pueden apuntar a desvelar otros secretos -
como que la propia Anna era confidente del FBI, o que
Logan es el responsable del robo del libro rojo-.

A fin de evitar abrumarte con demasiada informa-
cioén, las descripciones son superficiales y someras.

No obstante, cuando juegues, expldyate tanto'como
quieras: el diablo esta en los detalles. Visualiza la ubi-
cacién segun los datos que te damos y rellena los hue-
cos para hacer del entorno algo vivido que permita in-
teractuar a los jugadores en toda su profundidad.

MOLLY § LAUNCH & DINNER

Es probable que los personajes decidan tomarse
un descanso comiendo y bebiendo algo en este local
frente a la comisaria desde donde se estd llevando el
caso de lamuerte de Anna.

El local es la tipica cafeteria con la barra en forma
de “L”, rodeada de mesas enclaustradas entre dos si-
llones mullidos. El menu es barato, el café decente
y tienen de todo a cualquier hora del dia, por lo que a
menudo estd lleno de agentes de policia y detectives,
convirtiéndolo en un buen lugar para reunirse, escu-
char rumores e iniciar contactos.

Hay dos equipos de trabajo compuestos por un co-
cinero, un barman y una camarera trabajando en tur-
nos de doce horas con diligencia y atencién casi per-
sonalizada.

Aungque es posible que los personajes no vengan a
este escenario buscando pistas, podrian encontrar al-
gunas por casualidad:

- Pueden escuchar a Brenda, la camarera, departir
con el patrullero de la mesa de al lado que el jueves
hubo un tipo trajeado que se pasé todo el dia, desde

primera hora de la mafiana hasta tiltima hora de la tar- ©)

de, sentado ahi mirando por la ventana hacia la comi-
sarfa. Y paramasinri, el tipo volvié esamismanoche...
Como si no hubiera tenido suficiente café recalenta-
do.




Ella supuso que‘se trataba de un abogado, aunque
en realidad se trataba del agente Dudley White, quien
esperd todo el dia para ver si Logan salia'con el libro

- rojo de la comisaria, y que volveria esa misma noche
cuando trasladaran el cuerpo de Anna al depésito.

Dehecho, silos personajes visitan estalocalizacién
nada mas salir de la comisaria tras confirmar laidenti-
dad del cuerpo, es posible que White esté algunas me-
sas mas atras sentado. En ese caso, Brenda lo sefialara
mientras habla de él, y en caso de que los personajes
lo miren, White soltard algunos billetes encima de la
mesay se largard de inmediato.

- Cualquier trabajador del restaurante también
puede hablarles del revuelo que se ha armado en co-
misaria esta tarde, cuando el humo empezé a salir por

algunas de las ventanas del tercer piso. Muchos de los
policias tuvieron que evacuar, aunque en cuestion de
media hora todo volvié ala normalidad.

Si esta conversacién se produce después de que
Brenda haya hablado de Dudley White, ella.entrece-
rrara los ojos y dira algo como “Qué curioso... Ahora
que lo pienso, ese tipo se marché poco después de que
se produjera el incendio”.

ROSEMDBAUN EMPIRE

La pequeiia tienda de Avi Rosembaun sera visitada
por el‘detective Dan Knight la mafiana después de la
muerte-de Anna Green, después de.ir a su casa, donde
esperareunirse con Logan. Cuando encuentre el cada-
ver del sefior Rosembaun, llamard pidiendo refuerzos
y,enunahora, Leonard Fritz se presentara en el lugar.
Se llevaran consigo todas las pistas para‘anadirlas al
informe del caso, impidiendo que los personajes se
hagan con ellas.

El lugar es pequerio, estrecho, profundo y ruidoso
debido a la cercania del tren, que pasa practicamente
cada quince minutos.

Tiene un mostrador de madera muy antiguo, una
caja registradora cerraday algunos objetos distribui-
dosenunavitrina. Tras él, hay algunas estanterias con
los objetos que se suelen vender mas comunmente,
entre las que se encuentra una cortina pesada que da
acceso ala trastienda.
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Este es un almacén lleno de estanterias dispuestas
en hileras, en las que se agolpan toda clase de objetos
sin orden ni concierto. Al fondo del local hay un espa-
cio didfano con algunas cajas apiladas, y una trampi-
lla abierta con una escalerilla metdlica da acceso a un
pequeiio sétano donde se encuentrala mercancia mas
valiosa —joyas, armas de fuego, etc:-:

En caso de quelos personajes se adelanten a Knight
—cosa harto probable teniendo en cuenta que deberian
haber visto el resguardo en el depésito de cadaveres-,
pueden conseguir la siguiente informacién:

- El cartel de cerrado esta puesto, aunque la entrada @)

cede al empujarla. No esta forzada.

- En el marco delapuerta hay unaconsiderable can-

tidad de sangre, de cuando Braden McGregor se apo-
yo6 a tomar aliento antes de salir. Parte de este rastro
de sangre puede seguirse unos metros hasta una calle
cercana en direccién norte, pero no tarda en perderse
en el asfalto.
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- Parte de la pared y del mostrador de recepcién del
local tienen restos de perdigones, procedentes del
disparo de Rosembaun con su Browning.

Con Balistica es posible recrear el drea de disparo
y deducir que los perdigones que no han impactado
contra la pared; han ido a parar sobre alguien que es-
taba en ese lugar.

- En el suelo pueden encontrarse doce cartuchos

(O .45 ACP, de la Colt 1911 con la que Braden dispar6 so-

O
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bre Avitras recibir el impacto de la escopeta.

- Al final del local, en una de las estanterias, es po-
sible ver el sobre marrén que se corresponde con los
que pueden encontrarse en la casa de los Green, y que
Annautilizara para guardar el librorojo antes de entre-
garselo a Rosembaun.

- Por la trampilla, es posible bajar escaleras abajo
hasta el pequefio almacén de Avi. Alli esta su cuerpo,
acribillado por cinco de los doce proyectiles del .45
que Braden disparé contra él. El resto estan disper-
sos por la pared de arriba. Alguien con Callejeo o Ba-
listica puede suponer que se trata de un tirador poco
experto, cuyo patrén de dispersién es propio de un
matoén callejero.

- En la cabeza de Avi es posible ver la marca del la-
piz de labios de Anna que esta le dejara impregnado
cuando le besé carifiosamente, tras entregarle el li-
bro en custodia.

Tanto Logan como Jay deberian ser capaces de re-
conocer de inmediato el color que usualmente usaba
Anna.

- En el almacén de abajo también es posible en-
contrar una caja de caudales abierta, con algunos
billetes de diez y cincuenta. Junto a ellos hay una
pequeiia libreta de anotaciones con los ingresos del
local. Contabilidad forense desvelard que faltan 500
$, enrelacién con lo que deberia haber en la cajay lo
que la libreta indica que deberia haber. Esta cantidad
se corresponde con el pago por proteccién que Mc-
Gregor lereclamé al judio.

La misma libreta tiene anotaciones anteriores con
la clave “Pago D. S.”, y un sencillo icono garabateado
de un trébol de cuatro hojas. Callejeo permitird orien-
tar esta pista hacia los irlandeses —por el trébol-, y
conocer el nombre de uno de los jefes criminales de
esa nacionalidad: Declan Shaw, quien opera desde el
puerto.

- Cualquiera de los personajes que se dé una vuelta
por los alrededores de la tienda de Rosembaun puede
hablar con alguno de los vecinos del inmueble. Te-
niendo en cuenta que hubo un intercambio de dispa-
ros, seguro que alguien escuchoé o vio algo. Y asi es.

También es posible que durante su salida-o en un
paseo que den por los alrededores-, cualquiera de los
personajes repare en una mirada furtiva que le echan
desde uno de los pisos que hacen esquina. Se adivina
una figura encorvada y con gruesas gafas observando
disimuladamente desde detras de una cortina:

Lo cierto es que cuesta encontrar a alguien que
quiera hablar —aqui cada uno va alo suyo para evitar-
se problemas-, y la cercania de la viadel tren tiende a
hacer que los vecinos de la calleignoren lamayoria de
ruidos. Noobstante, hay unanciano viudo-de nombre

| Jacob Barrow- que no deja de quejarse precisamente

del ruido, y un uso de Consuelo con él, hard que este
confiese que las détonaciones de la escopeta de Avi
le hicieron levantarse del sillén donde suele pasar la
noche para echar un vistazo por la ventana. Los doce
disparos con los que McGregor respondié le pusieron
atn mas en alerta, y escondido tras latupida cortinade
la ventana pudo ver a McGregor salir del local.

Su descripcion es considerablemente precisa: un
tipo alto, corpulento, con una barba tupida, que bajo
la luz de una de las farolas tenia reflejos cobrizos...,
algo pelirrojo. Tenia la‘ nariz aplastada, “como un
boxeador, jsabe?”. Vestia camisa sin corbata, abrigo
de tres cuartos de pana y pantalones desgastados de

| color oliva. Sus botas estaban desgastadas y sali6 tras-

tabillando, como si le costara respirar. Ademas, se le
acerco una “seforita de la calle” peguntandole en ac-
titud provocativa que si necesitaba “una ayudita”, y él
la aparté de muy malas maneras; lo que hizo que ella
le dedicara unas cuantas palabras “poco amables”. Lo
llamé por su nombre, algo asi como “Pues que te den,
Mcdougla o Mcdonalds, o algo asi”.

- Los personajes pueden tratar de localizar a la “se-
fiorita de compafiia” referenciada por el sefior Barrow
como mejor les parezca: pueden esperar a la noche
-en cuyo caso no deberia tardar mas de una hora en
aparecer-, pueden hablar con negocios locales, sol-
tar algunos pavos a alguna compaiiera, etc. Liderazgo,
Persuasion y Presencia -asi como Adulaciéon y Flir-
tear- pueden ser utiles.

En cualquier caso, no deberia resultar demasiado
complejo dar con Dora Leigh, quien les dird dénde
vive McGregor sile echan un cable con un cliente que
no quiso pagar hace unas noches: esta bebiendo en un
bar a tres manzanas del lugar, y ella puede llevarlos -y
de paso montar unaescena- allocal, lleno de tipos con
mala cara; cicatrices y jugando al billar entre humo y
whisky... ;Quiza haya una buena pelea de por medio
donde los personajes puedan mostrar su pegada?,
salgo con tacos de billar partidos en la espalda y jarras
de cervezay botellines estampados contra la cabeza?




LA CASA DE LOS GRéEN

Puede que Natalya o Logan quieran ir a casa de
Anna para ver qué pudo pasar, aunque sea debido a di-
ferentes motivos. Se trata de una vivienda unifamiliar
con un pequeiio jardin delantero y otro trasero. Coci-
na, dos bafios, salén-comedor y cuatro habitaciones
en la segunda planta, mdas una buhardilla usada como
trastero. Algo tipico.

Si nadie se presenta en la casa del matrimonio
Green paraalterarla-Logan podria querer adelantarse
para esconder pruebas-, esta alberga la siguiente in-
formacién:

- En el baiio es visible la ropa de Logan, manchada
de hollin y apestada por el humo del incendio en co-
misaria. Su hallazgo podria forzar preguntas incémo-
das.

- Uno de los muebles del salén tiene una puerta en-
treabierta. Alli hay una carpeta clasificadora de la que

(O asomaun sobre marrén. Parece que este quedé desco-

locado cuando Anna cogié uno de los muchos que hay
ahi para guardar el libro rojo.

- El uso de la Dote Investigativa Vigilancia electro-
nica -de la que dispone Drake- revela que el teléfono
tiene un micréfono. Es posible detectarlo al descolgar
el teléfono, pues el micréfono hace un chasquido muy
caracteristico cuando se establece lalinea, indicando-
lealacinta magnética que debe comenzar a grabar.

- En el armario de la habitacién, escondida en una
caja de zapatos de Anna, hay una pequeiia libreta de
notas con multitud de hojas arrancadas. Las restantes
estan en blanco, excepto la primera, en la que apare-
cen escritos algunos nombres y direcciones llenando
la mitad de la pagina.

El uso de Callejeo revelara que se trata de algunos
criminales. Las direcciones se corresponden con lo-
cales de espectdculos y baile. Estas anotaciones se
corresponden con las personas con las que Anna es-
tablecié contacto para el FBI y los lugares donde se
conocierony, por tanto, dénde puede encontrarseles.

Entre latltima hoja de lalibreta y las tapas traseras
hay un pequerio sobre con una hoja de la libreta llena
de mas nombresy direcciones.

Con toda la informacién, puede deducirse que
Anna escribia los nombres y las direcciones en la pa-
gina segun iba estableciendo contacto, y cuando esta
estaba llena, introducia la hoja en un sobre y se la ha-
ciallegar aalguien —que en este caso es el agente Whi-
te, del FBI-.

El sobre no tiene sello, pero siladireccién en la que
se deberia entregar una vez se introdujera en un bu-
z6n: un apartado de correos.
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éL APARTADO D€ CONNEOS

Este lugar no es mas que una serie de buzones ubi-
cados en una de las paredes de una oficina de la Wes-
tern Union del centro de la ciudad. El nombre al que
estd registrado el apartado es John Doe, que es uno de
los nombres que usa el FBI para poner cosas a su nom-
bre de forma relativamente anénima -un uso de Es-
pionajelo revelara-.

No se puede obtener mucho mas de este lugar, sal-
vo que los personajes quieran dedicar tiempo a mon-
tar guardia para ver si alguien viene a recoger el co-
rreo. Podrian tratar de forzar la situacién, por ejemplo,
mandando la tltima nota de Anna.

Si lo hacen, con todo el jaleo que hay, hay solo un
15% de probabilidades de que Dudley White acuda a
recogerla, y solo 1o hara cuando ya haya tratado de ha-
cerse conellibro de Ernest o Logan, o si han consegui-
do darle esquinazo y no tiene nada mejor que hacer.

éL APARTAMENTO
DE MCOREGON

Este cuchitril, situado en una cuarta planta a solo
un par de manzanas del negocio de Avi Rosembaun,
es lo mas parecido a un hogar que Braden McGregor
pudo concebir.

Se trata de un piso pequeiio y atestado de trastos
mas propios de un bar de carretera -como una diana,
neones de marcas de cervezay placas de matricula co-
locadas por las paredes-.

Se encuentra al final de un largo pasillo enmoque-
tado y la mayoria de las ventanas de su salén danala
calle principal, desde donde puede verse su herrum-
brosa escalera de incendios.

Los personajes pueden llegar al apartamento del ir-
landés gracias a la informacién de Dora Leigh, desde
el Rosembaun Empire o siguiendo a los hombres de
Declan Shaw —ver EI puerto, a continuacién-. Depen-
diendo de si ya han entrado en contacto con Shaw o
no, la situacién que pueden encontrar en el aparta-
mento de Braden McGregor podria variar.

- Si los personajes no han pasado por el puerto vy,
por tanto, no han puesto al tanto a Declan Shaw de sus
intereses en McGregor -y quizd del libro-, en el apar-
tamento encontraran a Braden tirado sobre el sof3,
tratando de alcanzar el teléfono, que esta descolgado.

En su chaqueta hay un pequeiio fajo de billetes -los
500 $ cobrados a Avi-, y agarrado con fuerza entre sus
manos estd el libro rojo, cuyas hojas estan llenas de
sangre.

El sofa sobre el que se ha derrumbado McGregor,
debidoaltiro de escopetade Avi, estdanegado de sangre.




Recuerda que el libro rojo esta codificado, y se're-
quiere algo de tiempo y unas cuantas Dotes Investiga-
tivas para comprenderlo por completo-aunque Logan
ya sabe qué contiene, y no es dificil hacer suposicio-
nes en cualquier otro caso-.

Cuando los. personajes estén hojeando el libro,
en la casa aparecerdn dos de los hombres de Declan
Shaw. Si los personajes cerraron la puerta, llamardn
con el puiio, gritdndole a McGregor que mueva el culo
y les abra. Si la dejaron abierta, sospecharan, sacaran
sus armas —ambos llevan revélveres Smith & Wesson
10- y entrardn en el apartamento con cautela.

Los hombres de Shaw siempre trataran de llevar la
posicién dominante, ya sea encafionando a los perso-
najes por la espalda o forzandoles a levantar las ma-
nos. Su intencién es saber qué hacen los personajes
en el lugar y qué le ha pasado a McGregor. Mientras
unoreunealos personajes enunrincén del salény los
encafona,.el otro telefoneard para hablar con Shaw y
que'les diga cémo proceder.

Justo en ese momento, el tipo que encafiona a los
personajes se quedarad fijamente mirando a Logan -su-
poniendo que esté aqui-, y le dird a su compafiero que
lo reconoce como poli. Ante esta informacién, Shaw
les dira que busquen la pasta que McGregor tuvo que
recaudar de Rosembaun y se larguen de alli.

Por supuesto, cuando uno de los hombres se acer-
que al cuerpo de McGregor y coja el dinero, se perca-
tard del libro. En caso de que alguno de los personajes
haya tratado.de esconderlo, podrian tener derecho
a hacer una tirada para verlo —pero si la fallan, déjalo
estar-. En caso de que lo encuentren, lo miraran con
curiosidad debido a las'manchas de sangre y se lo lle-
varan consigo -salvo ‘que los personajes hagan algo
para evitarlo-.

En caso de que la situacién se descontrole en unou
otro sentido, los hombres de Shaw buscaran cobertu-
ra mientras abren fuego. Si se ven superados o uno de
ellos esherido, tratardn de huir por la puerta principal
o por la escalera de incendios, intentando llegar a su
coche para salir quemando ruedas hacia el puerto.

- Si los personajes llegan al apartamento de Mc-
Gregor después de tener un encuentro con Shaw en
el puerto, posiblemente encuentren a sus dos hom-
bres husmeando en el lugar. En este caso, las tornas
cambian con respecto a la situacién planteada ante-
riormente: son los personajes los que tienen la opor-
tunidad de sorprender a los matones y llevar la voz
cantante en el encuentro.

Los irlandeses querran averiguar quiénes son los
personajes y qué interés tienen en McGregor, hacien-
do preguntas pero sin jugarse el cuello. Silos persona-
jesrobaran dinero, uno de ellos no dudaria en decirles
que “eso es de Declan” y que “lamentaran robarle”.

Silos matones salen airosos del lugar, irdn a infor-
mar a su jefe en persona sobre lo ocurrido.

Segun cémo de explosiva sea la situacién en el
apartamento de Braden McGregor, los personajes po-
drian, o no, tener la oportunidad de echar un vistazo.
Silo hacen, pueden encontrar cosas interesantes para
esclarecer algunos aspectos influyentes del caso:

- Cerca del teléfono, Braden tiene una guia telefé-
nica llena de marcas de cigarrillo, ceniceros y cerve-
zas posadas encima. Un examen mads detenido -quiza
usando Investigar- de la guiarevelara que esta tieneun
numero de teléfono escrito a mano en uno de los bor-
des deunapéagina. Por el tamarfio del texto y laposicién

que ocupaen lapdginag, dalaimpresién de que fue ano-
tado ahi porque no le quedaba mas remedio a quien lo
hizo: no queria tener ese nimero apuntado, pero quiza
era demasiado importante como para no hacerlo - Psi-
cologia forense podria esclarecer este hecho-.

Si los personajes llaman, y no es de madrugada, lo
cogerd un tipo que contestard con “Detective Teller,
antivicio”. Teller —-a quien Logan conocerd de oidas-
solo hablara de su relacién con McGregor si le dan
una buena razén -por.supuesto Dotes como Jerga poli-
cialsonutilesen este aspecto-. En este caso, confesara
que McGregor erassu soplén, informandole de cuando
los hombres de Declan Shaw iban a descargar droga o
alcohol de algun barco.

éL PUERTO

EL puerto de la ciudad es un territorio peligroso,
sobre todo de noche. Las familias mafiosas pugnan
por los sindicatos, los policias corruptos pasan a me-
nudo a cobrar su parte y los inmigrantes pelean entre
si por conseguir su puesto como estibadores.

De dia, el puerto es un hervidero de .actividad,
mientras que por la noche esta casi se detiene, salvo
por los que se agolpan en torno a‘bidones en llamas,
los que beben, algunos trabajadores y los policias que
patrullan parallevarse su parte de aquellos que cargan
o descargan mercanciailegal.



El lugar estd lleno dealmacenes y ladrillo, metal y
cristal que se agolpan alrededor de los muelles para
acumular mercancias que van a ser transportadas o
han sido descargadas.

- Eluso de Callejeo o de Jerga policial sobre alguna
de estas patrullas corruptasrevelard que losirlandeses
de este lugar se agolpan en torno a la figura de Declan
Shaw. Ambas también serdn utiles para identificar a
Shaw como un lider social por los derechos de los ir-
landeses, bebedor sin fondo y organizador de viajes
entre Irlanday los EE. UU. —cobrando una nada desde-
fiable comisién por conseguir al interesado un pasa-
je para viajar hacinado en un barco de mala muerte y,
posteriormente, afiadirlo a sus filas de trabajadores-, y
de peleas clandestinas sin guantes pero con grandes
apuestas de por medio.

- Dependiendo de cudndo den los personajes con
Shaw, este podria comportarse de una u otra manera.
Es posible que tenga el libro de tapas rojas, o no, de-
pendiendo de silos personajes han ido al puerto antes
o después de visitar el apartamento de McGregor.

En caso de que Shaw tenga el libro rojo, estara dis-
puesto a negociar por él -valga esta situaciéon también
para una probable segunda visita a los personajes-: No
sabe el valor real del libro, asi que intentara ir tantean-
do el terreno fingiendo saber lo valioso de su conteni-
do.Suprimeraofertaserda de 10000 $, unacantidadato-
dasluces desorbitada. Tiradas de Negociar-o elusode
la Dote Negociacion- permitiran bajar el precio hasta
los 5000 $. Solo silos personajes se marcan el farol de
que se marchan sin pagar nada, Shaw les hara volver,
mandando a uno de sus chicos cuando estén a punto

de arrancar, para ofrecerles el libro por 1000 $.

Si los personajes logran comprar el libro, Shaw se
lo entregara a aquel que menos reservas parezca mos-
trar, por este orden: Drake, Natalya, Ernest y Logan —si
Logan quiere el libro para saldar su deuda con los Leo-
ne, tendra que buscar la manera de convencer a quien
lo tenga de queselo dé; o arrebatarselo, claro-.

Si Shaw no tiene el libro rojo, séera sincero con los
personajes acerca de ignorar por completo de lo que
le estan hablando: Con respecto a.hablar sobre Avi
Rosembaun o McGregor, Shaw no desmentird - nada
acercadeninguno, pero pedird razones para colaborar
con ellos.

Tratar de intimidarle solo provocard que desarmen
a los personajes, y-el propio Shaw se remangue para
darle una paliza-enrun combate de boxeo sin guantes
a su ofensor. Sile'dan una buena paliza, hablard sobre
Rosembaun, perono sobre McGregor —ver a continua-
cion-.

Por otro lado, ofrecerle dinero o alguna otra clase
de beneficio podria funcionar para hablarles de Ro-
sembaun, de quien dird que, efectivamente, hacia un
donativo mensualmente para que “sus chicos” se en-
cargaran de que nadie le molestara. No obstante, de
McGregor no soltard prenda -por un antiguo y arrai-
gado sentimiento de lealtad hacia cualquier compa-
triota-. Sin embargo, si cualquier personaje supera un
control de Percepcion al marcharse, este.le permitira
darse cuenta de que Shaw-hace llamar a dos de sus ma-
tones, les dice algo y estos inmediatamente se mar-
chan camino al apartamento de McGregor.




Pivigiende ol ease

Lasonrisade Anna es, ante todo, un caso caracteri-
zado por una trama considerablemente enmarafiada,
que deja caer el peso de su resolucién y el devenir de
los acontecimientos sobre los hombros de los Perso-
najes jugadores.

Espor ello que, como Director de juego, debes estar
dispuesto a que ocurra cualquier cosa. Se trata de un
caso que puede resolverse en apenas un par de horas o
jugarse durante seis u ocho, dependiendo de cémo lo
enfoquen los personajes. Como ejemplo, en las prue-
bas de juego hemostenido sesiones de apenas tres ho-
rasy otras de siete.

De lamisma manera, tienes que hacertealaideade
que La sonrisa de Anna puede ser enfocada desde muy
distintas perspectivas, a criterio de los propios juga-
dores: puede tratarse de una historia de investigacién
colaborativa, en la que todos los personajes van pa-
sando por los diferentes escenarios recogiendo pistas
e hilvandndolas hasta descubrir la verdad oculta tras
losacontecimientos ocurridos en torno ala muerte de
Anna; o quizd se convierta en una persecucién frenéti-
caenlaque Loganvaintentandollegar el primeroalos
escenarios mientras los demas tratan de darle caza; o
quizd un término medio entre ambas cosas... Cual-
quier cosa podria ocurrir, asi que ten la mente abierta
a esterespectoy abrazalo inesperado cuando ocurra.

Debes estar dispuesto a improvisar. La sonrisa de
Anna no es una historia de esas de abrir y jugar. Nece-
sitas leerla con calma, comprenderla, entender quién
es quién y qué quiere conseguir, ademas de los méto-
dos que tiene para ello. Necesitas hacerla tuya como
Director de juego. Usa la descripcién de los Persona-
jes no jugadores proporcionada en el capitulo corres-
pondiente para determinar cémo podrian reaccionar
ante ciertos sucesos que pueden darse: jqué pasasilos
personajes se dan cuenta de que el agente White los
persigue y deciden tenderle una emboscada en la que
logran reducirle?

Su descripcidén asegura que es un chupatintas poco
acostumbrado a la accién, y si se ve superado en nu-
mero lo 16gico seria que se amedrentara y contestara
alas preguntas de los personajes lo mejor que pudiera.
¢ Pero soltaria todo lo que sabe o trataria de mentirles
para sacar provecho? jLes dird que Anna era confi-
dente del FBI pero nada acercadel librorojo? Eso es lo
que t4, como Director de juego tienes que decidir. Haz
lo que te parezca mads interesante y si dudas, haz una
tirada de dados y que el azar decida.

LOS PERSONAJES

El primer paso para empezar a dirigir este caso es
proporcionar a los personajes el texto en el que se les
informa de suimplicacién en el caso. Deja que lo lean
y se familiaricen con él, accediendo a responder tan-
tas preguntas como deseen para clarificarlo. A este
respecto deberias dejar que los personajes cubran
cualquier posible hueco que sus historiales noreflejen
de forma exhaustiva -como por ejemplo, silarelacién
que une a Drake con Natalya tiene algo de amor o sim-
plemente es una cuestién de trabajo para el detective
privado-. Dejar este pequefio margen de maniobra
para los jugadores deberia permitirles sentir que, aun
tratandose de personajes pregenerados, pueden ha-
cerlos suyos en cierta medida.

La primera consideracién que deberias tener acer-
ca de los personajes es quién va a interpretar a Logan.
Si puedes, asegurate de que sea alguien que va a ser
capaz de soportar el gran peso que se va a colocar so-
bre sus hombros. De todos los personajes, Logan es
sin duda el mds complicado de llevar, ya que tiene que
jugar al gato y al ratén con los demas, fingiendo no sa-
ber nada acerca de la muerte de su mujer y mientras
no deja de buscar el libro rojo.




El escenario de juego ideal cuenta con cinco ju-
gadores, colocando a los cinco personajes en juego.
En caso de que vayas a jugar La sonrisa de Anna con
menos jugadores -en ningdn caso recomendamos
menos de tres-, debes saber que es indispensable que
tanto Logan como Drake estén en juego. La eleccién
del tercer personaje es un poco mds libre, pudiendo el
jugador elegir entre Ernest -el periodista-, Natalya -la
escritoray hermanade lavictima-y Jay -el matén de la
mafiay amante-.

Natalya es un buen Personaje no jugador que puede
servir inicamente para introducir a Drake en el caso:
el detective llega como acompafiante de Natalya para
servirle de apoyo en el duro momento por el que esta
pasando, pero es la propia Natalya quien le pide por fa-
vor que no deje de vigilar a Logan, por las sospechas
que tiene acerca de este debido a su fama.

Quiz3, de todoslos personajes pregenerados el mas
prescindible podria ser Jay. Sacarlo de la ecuacién y
dejarlo en un segundo plano como Personaje no ju-
gador no deberia alterar demasiado el desarrollo de la
historia.

¢L PRIMER PASO

El caso se inicia para los personajes con la visita a
la comisaria donde estd el cuerpo de Anna. Alli, Lo-
gan y Natalya deben pasar a la morgue para recono-
cer el cuerpo. Instantes después, el detective Knight
les dejard unos segundos a solas con el cuerpo como
deferencia haciaaellos, y es entonces cuando es posi-
ble percatarse de la primera pista que da pie a la reso-
lucién del caso: el resguardo de Rosembaun Empire,
donde Anna dejé el libro antes de ser asaltada por su
marido.

Llegados a ese punto es indispensable que sea Na-
talya quien se percate de esa pista -si Logan también
se interesa por la pista, ddsela también-. Esto permite
que Natalya sepa ctial es el siguiente paso a dar, lo que
hace que Logan no pueda marcharse hacia alli por su
propio pie sin cargar con ella. Si Natalya es un Pnj, haz
que dejen que Drake la acompaiie areconocer el cuer-
po, para que sea capaz de ver la pista del resguardo.

ALIMENTA LA
DECONNANZA

La desconfianza es uno de los elementos centrales
en torno a los que gira La sonrisa de Anna. Sin ella, el
caso puede volverse un paseo para Logan. Para él, seria
tan sencillo como deshacerse del resto de personajes
desviando la atencién, y comenzar a seguir las pistas
que le lleven hasta Braden McGregor.

Para evitarlo, debes alimentar el sentimiento de
desconfianza de los personajes hacia Logan. Desde el
primer momento en el que Logan salga de la morgue
y comience a responder a algunas preguntas que sin
duda le hardn -si Natalya es un Pnj, no dudes en aco-
sarle a este respecto-, deberias anunciar al personaje
de Drake que Logan no esta diciendo toda la verdad: el
detective privado tiene la Dote Investigativa “Detec-
tar mentiras”, y esta va a ser muy importante para el
desarrollo de la historia. Debes jugar con la ambigiie-
dad que proporciona esta Dote, ya que en ningin caso
indica cuadl es la verdad oculta, sino que simplemente
indica a su poseedor que quien tiene delante no esta
diciendo la verdad o estd ocultando algo.

La Dote de Drake también sera relevante cuando
Ernest DeWitt comience a responder preguntas acer-
cade las circunstancias en las que encontré el cuerpo.

Por otro lado, no dejes de anunciar al personaje de
Natalya que ella cree que lo que le ha ocurrido a Anna
estd en cierto modo relacionado con Logan: Natalya
no tiene en mucha estima al detective de homicidios,
que tiene fama de violento, y cree firmemente que lo
de su hermana puede ser alguna clase de venganza o
represalia porque Logan metié la mano donde no de-
bia.




LOS IRLANDESES

Una de las dltimas escenas que te ofrecemos es la
que implica a Declan Shaw y “sus chicos”. Es posible
que los personajes no lleguen hasta aqui porque sean
lo suficientemente rdpidos como para llevarse el libro
rojo de casa de McGregor antes de que Shaw mande
a sus chicos. Pero si quieres darle protagonismo a los
irlandeses, lo tienes facil: puedes hacer que, indepen-
dientemente de cudndo vayan los personajesa casade
McGregor, los irlandeses ya lo hayan echado de me-
nos y hayan pasado por alli, llevdandose el libro. O bien
puedes desarrollar la escena que te planteamos -con
los personajes siendo asaltados por los chicos de Shaw
mientras estdn registrando el piso de McGregor-.

€L RESTO D€ HILOS

Hay multitud de pequerias subtramas que han que-
dado pendiendo de un hilo, y que no se explican mds
en detalle porque convertirian esta historia en algo ti-
tanico, introduciendo demasiadas variables atener en
cuenta, lo que la convertiria en poco practica.

Todas estas pequeiias tramas estan ahi para darle
trasfondo y color al oscuro mundo gris en el que se
desarrolla este caso: la conexién rusa que implica a
Natalya y Drake, las deudas de juego de Logan y el in-
cendio de la comisaria, que Jay deba andar defendien-
do que se trata de un agente de seguros y no de un as-
pirante a mafioso, etc.

Explora estas subtramas u obvialas tanto como de-
sees. Te recomendamos que para decantarte por una
u otra cosag, atiendas a lo que le gusta al grupo de juego
en general y a cada uno de sus integrantes en parti-
cular -por ejemplo, durante los testeos uno de los ju-
gadores mas nuevos afirmé que se sintié mucho mas
libre y cémodo sin desarrollar la subtrama de Natalya,
lo que le permitié centrarse en la historia y disfrutarla
sin demasiadas preocupaciones-.

cuanpoO TéRMINAR
LA HISTORIA

Esta es una pregunta compleja, y que depende en
gran medida del dnimo de los jugadores para conti-
nuar interpretando a sus personajes y del Director de
juego para seguir proporcionandoles obstaculos que
superar.

En principio, la tarea de Logan se completa cuando
logra hacerse conellibrorojoy entregdrseloalos Leo-
ne. No obstante, ain debe afrontar algunos obstaculos
como desviar la atencién acerca de la muerte de su
mujer o solventar las inquisitivas preguntas de Alfred
Weiss -el contacto que proporciond a Logan a alguien
para que se hiciera cargo de la caja fuerte del despacho
del capitan-. El resto de personajes deberian seguir
sirviendo como medida de presién sobre Logan a este
respecto.

Sin duda Ernest DeWitt y la navaja que guarda en
su bolsillo pueden suponer un papel interesante en
la forma en que se concluya la historia: jqué hara con
ella?, ;la tirard a las primeras de cambio?, japrove-
chard para colocarla en alguno de los otros personajes
paraacontinuacién denunciarle con unallamada ané-
nima? Sin duda DeWitt quiere tener una gran historia,
asi que no dudes en decirle a sujugador que te describa
cémo serd y qué dird ese articulo que esta preparando.
Cerrar la historia con una imagen de la primera plana
del periédico con el titular del articulo de DeWitt pue-
de serun gran colofén.

En las pruebas de juego algunos de los personajes
decidieron que el caso habia sido demasiado paraellos
y no vieron mas remedio que abandonar la ciudad.
Llegados a este punto te corresponde a ti como Direc-
tor de juego decidir hasta qué punto esto es factible:
¢enviarian los Leone aalgunos soldados de la familiaa
por Logan cuando se sepa que este se ha largado? Qui-
za quieras terminar con un epilogo en el que Logan es
tiroteado con unas cuantas Thompson en un peaje...

En definitiva, La sonrisa de Anna acaba cuando no
queda nada mads interesante que contar, y el cudndo
ocurre eso le corresponde decidirlo al grupo de juego.
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HARDBOILED

La noche cae sobre la ciudad a mediados de Septiembre de 1948. Cinco
personas aguardan en la sala de espera de la morgue de la comisaria: Logan
Green, detective de homicidios; Natalya Soboleva, critica escritora contra
la sociedad norteamericana; Drake Steel, detective privado; Jay Marsala,
investigador de seguros; y Ernest DeWitt, periodista sin escripulos.

A los cinco los une una tnica cosa: Anna Green, quien ha sido hallada
muerta hace apenas unas horas en un callején olvidado de la ciudad, mos-
trando la aterradora “sonrisa de Glasgow”, tal y como ya ocurriera un aiio
antes en la ciudad de Los Angeles con Elizabeth Shore, lainfame “Dalia Ne-

n

gra”.

;El asesino de la Dalia estard actuando de nuevo?, jqué intereses ocul-
tos tiene cada uno de los personajes en esta historia?, jes todo tan simple
como aparenta, o quiza hay algo mads en el fondo de las motivaciones de
cadauno de losimplicados?

La Dalia Roja/ La Sonrisa de Anna esun intrincado caso para Hardboiled
que reproduce las enrevesadas tramas y giros propios del género negro,
haciendo que los personajes estén implicados directamente en los suce-
sos que se presentan y deban jugar con sus cartas bien ocultas si quieren
conseguir sus propios objetivos.
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