o

Tt

o

Nombre del jugador:

Raza: Mnotauro

Trasfondo: Subtervineo

Clase: Bdrbaro Nivel: 3

@ Tirada de salvacién

O +2 Atletismo

()Tlrada de salva(:lén
O *7 Acrobacias
O *7 Juego de manos

OTiradade salvacion
O -7 C. Arcano
O -7 Historia

~7 Investigacién
® 77/ Naturaleza
o7 Religién

{Tirada de salvacién
072 Medicina

O#2 Percepcidén

O+2 Perspicacia

@ +4 Supervivencia

@ 747T.Con Anim ales

{OTirada de salvacién
O #7 Engafio

O #7 Interpretacién
® 73 Intimidacién
O #7 Persuasién

el s, — il

e VALLE

DE LOS HUESOS

Nombre del personaje
Hodr

¥ S——

% POR COMPETENCIA

BONIFICADOR DANO / TIPO

I {

/ /

/7 I —

r' EQUIPO ™)
- Gran clava, Triturador, dos armas simples.
- Pack de explorador.
IDIOMAS

Puedes hablay, leer y escribiv comin, enano
y tu idioma natal.

@ ARMAS A DISTANCI,:\AII: ”{ BONIFICADOR DARO / TIPO
7 ™ 4
0000000000Q00000000000000 [/ / 1[
|-| LU
_..ooooooooooooooooooooooooo / A
a ~ILUMINACION ~ _ § & ~~ HERRUMBRE ~ i
ATAQUES Y LANZAMIENTO DF CONTUROS T | RASGOS DE PERSONALIDAD

- Cuernos. 146 perforante.

- Triturador. 148 contundente.

= —Truco: Conocimiento Druidico
-Conjuro: Hablar con los animales.
- Lanzamiento de conjurvs. +4.

RASGOS Y ATRIBUTOS
- Competencias. Armadura ligera y media,
escudvs. Armas sencillas y marciales.
Tivadas de salvacion: Fuerza, Constitucion.
= kﬂSjHS de vaza. nstinto primario, Bestia de
combate,
Carga y Robusto.
- Rasgos de clase. Furia (3), Defensa sinar- ]
madura, Ataque temerario y Sentiy el pe/t_'qm
-Senda del Berserker: Frenest.
-Rasgo de trasfondo: Recursos bajo tierva.

Lﬂ5 razas ae /ﬂ superjicie som un 6&1”’155’
lﬂﬂ'ﬂ ESte mundo.

" A

y_— A

[ IDEALES
Temerario. No L‘enjo m'njpin miedo a las

profundidades del mundo.

- — —~
T P
VINCULOS

Salvé la vida de varias personas ba/'a
tierva. Me deben una.

_—

[4

SLATTI

)

2 |9

DEFECTO0S
No conﬁ’o en aquellos que hablan demasiado.

y




o

Nombre del jugador:

o

Raza: Enano

Trasfondo: Acdlito

Clase: Clérigo (Ovgiive)

{Tirada de salvacién

O #7 Atletismo

()Tlrada de salva(:lén
O 70 Acrobacias
O 79 Juego de manos

OTiradade salvacién
O #2 C. Arcano
@ 74 Historia

OMPETENCIA

2\ PORC
2 +2

e VALLE

DE LOS HUESOS

Nombre del personaje

Kargr Beratk

¥ S——

SALVACION CONTRA MUERTE

i

O #2 Investigacién A ST T
O #2 Naturaleza T
® 74 Religién .-—-.\i ARMAS CUERPO A EUEIEPO { wBONIFICﬁDOR DARO / TIPO .
SABIDURIA _J; / / 1
@ Tirada de salvacién
@ +6 Medicina / s/
O+4 Percepcidén
@ ¢ Perspicacia ¥ T
O+4 Supervivencia ARMAS A DISTANCIAA. o { WMNIFICAMR DARO ‘f :I'IPG
O+47T.Con Ammales 1‘
e 0000000000000 000000000000 / |
" k| LU
’Tlradadesalvaadn _..ooooooooooooooooooooooooo / A
O #0 Engano v v
O #0 Interpretacién —_ ILUMINACION & " HERRUMBRE ﬁ
O #0 Intimidacién 0 Q <> <> <>
O #0 Persuasién <> <> <> <> <>
s A e ) — oAl
) EQUIPO B o ATAQUES Y LANZAMIENTMHOS B RASGOS DE PERSONALIDAD
3 . - Bastoh 146 contundente. ) .
- Baston, ballesta ligera y 20 virotes 0 maza. i Z}ﬁ;;égi ‘:Z . ”/;i: - Los divses intentan hablay con nosotros,
, - Armadura de cuero escamado. Paquete de | - Lanzamicnto de conjuro. +6 solo tenemos que escucharlos. J
sacevdote. Escudo. Simbolo Sagradeo, Devociona~ | F - Conjuros preparads: 3 Trucos y 7 conjuros conocidos, 4
y[q Svaras p/g lh&l’fl’l 50, rg/ya‘; )/ mup{a con y‘g/pﬂ,5 55101151'05 J/E Ml‘VL’/ 7)/2 Eslﬂﬂtlbﬁ ﬁ/f ML'VL’/ 2
comunes, Pa qu ete de ex 7z lovador. - Conjuros de Dominio del Engaio: Dtlsﬁ’azarse, ~ A N A
Hechizar persona, Imdgen multiple :y Pasar sin rastyo. [ IDEALESV
o o RASGOS Y ATRIBUTOS . : N
Apfu‘ua/ mdgica. Magia divina. - Competencias. Armadura ligera ¢ intermedia, escudos. Tradicion. Las anﬁyua.s tradiciones
cD fl‘rﬂﬁ{ﬂ Sﬂ/Vﬂfl‘ﬂ’M 0{5 50”/‘14}’0,5. 4 Bﬂmﬁﬁa— Armas sencillas ademis de hacha de bﬂfﬂ//ﬂ, hacha de 4555,4 ygslbgfﬂr5g)/ dgﬁndgrsﬂ
cion ataque de con tjuros. +6. mano, martillo arrojadizo y martillo de querva. Herra-
mientas de artesano. Tivadas de salvacion: Carisma,
Sabiduria.
IDIOMAS - k;fsyos de vaza: Em'ma de las Co/[fms. Aﬁnlb(ﬂﬂ/ con e —— ~
la piedra, Competencia con hervamientas, Resistencia VINCULOS
-Puedes /Iﬂb/ﬂ}’; /66/)/ escribir coman, N | enana, Entrenamients de combate enano, Vision en la ) ) )
e oscuridady Aguante enaso Le debo la vida al sacerdote que se hizo
enano y tu idioma natal i . .. X . .
- Rasqos de clase. Lanzamiento de conjuros Dominio del cargo de mi cuando murievon mis
engasio Ritual. Canalizar Divinidad: Ex,uu/sar muertos v p/ hes
vivientes ¢ lnvocar duplicidad. 4 ’
- l.l.l.n_kﬂsjo de trasfondo: Refugio de los fieles. I, = _—
SLATTE GEMAS DEFECTOS
AN Soy jucz de los demds, y también de mi
@ 5 @ mismo. J
" A A
A A A A




e VALLE

DE LOS HUESOS

Fa s /o L 7
Nombre del jugador:

Trasfondo: Subtervineo

Nivel: 3

@ Tirada de salvacién

@ #2 Atletismo

’Tlrada de salva(:lén
O *## Acrobacias
O #4 Juego de manos

Nombre del personaje

Kenna «Es/mntu I/myaa/or»

N I W—

SALVACION CONTRA MUERTE

OMPETENCIA J

,.ii.,‘( ARMAS CUERPO A CUERPO /[ BONIFICADOR DARo / T1R0
4

$

/ / i

/ /

/7 I —

@ ARMAS A DISTANCI,:\AII: ”{ BONIFICADOR DARO / TIPO
ud oy

OTiradade salvacion
O *7C. Arcano

O _*7 Historia

O 7 Investigacién
@ 73 Naturaleza
O 7 Religién

SABIDURIA

{Tirada de salvacién
O *7 Medicina

O #7Percepcién

O #7 Perspicacia

@ #3Supervivencia

2\ PORC

el

O #7T. Con Animales / 1{
—— 0000000000Q00000000000000
CARISMA . k| g n
OTirada de salvacién _..ooooooooooooooooooooooooo / A
O -7 Engafio - v
O ! Interpretacién —_ILUMINACION & "~ HERRUMBRE ﬁ
O -/ Intimidacién 0 Q <> <> <>
O -7 Persuasién <> <> <> <> <>
s A e ) — oAl
) EQUIPO o ATAQUES Y LANZAMIENTO DF CONTUROS RASGOS DE PERSONALIDAD
- Armadura de cuero o cuevo escamadbo. - Espadas cortas. +6. 1dé cortante. Me siento parte de este desconocido mundo.
v -Dos espaﬁ/as cortas o armas St}np/es. - Arco corto. +6. 1d6 perforante. J
= - Con/ums conocidos 3, Espacios de wry'ums 3de
~Arco largo y 20 flechas. ool
nivel 7.
-Pack de exploradora. RASGOS Y ATRIBUTOS —~ L .
- Competencias. Armadura ligera e intermedia, escudos. [ IDEALESV
Apﬁl‘ud Ma_’g[m, Sabiduria. Armas sencillas y marciales, Entrenamiento armas ) .
CD tivada de Salvacion 11 Elficas. Tivadas de salvacion: Fuerza, Destreza. Compe- Bastardo. Todos mis enemigos acaban
Aihcador d Y . tencia en Naturaleza, 5{7[/11 Y Supervivencia. muertos en las lyrgfund[p/ap/gs,
Mo lﬁ Cadanae afaque lcoyeaice #3. - Rasqos de raza. Ascendencia fedrica, Sentidos agudos,
Trance y Vision en la oscuridad.
- Rasgos de clase. Elfo de los bosques. Enemigo predilecto:
5 . - — o~
IDIOMAS Humanos y Medianos (no incluye a los Oyhus, que -
. pertenccen a la categoria de Celestiales). Explorador VINCULOS
Puedes leer, escribiv y hablar comin y Y | nato: Montarias (incluidos los eviales rocosos propios ) , ) .
g’/ﬁw_ de Heyri). Mascara de la vaturaleza y Pies veloces, Robé el botin de un gremuo. Ahora me
Conciencia primigenia. 714[3}"6” muerta.
Estilo de combate: Tivo al blanco. Arquetipo de explora-
dAor: Cazador; Rompehordas.
b s . " l.l.l.n Rasqo de trasfondo: Recursos bajo tieyra. | . —
ESQUIRLAS SLATTI GEMAS DEFECTO0S
B — v v

AN Me pierdo y apenas sé moverme por las
5 @D ciudades. <

. A A, A




Fan i/ o

Nombre del jugador:

Tt

Raza: HAumano

Trasfondo: Rata callejera

Clase; Picaro Nivel:

3

{Tirada de salvacién

@ 74 Atletismo

’Tlrada de salva(:lén
O #3 Acrobacias
O 73 Juego de manos

@ Tiradade salvacion
O #7 C. Arcano
O #7 Historia
@ 73 Investigacién
O #7 Naturaleza
O #7 Religién

{Tirada de salvacién
O #0Medicina

O #0Percepcidén

@ #2Perspicacia

O #0Supervivencia
0O #0T.Con Ammales .

he

CARISMA

{OTirada de salvacién
O *7 Engafio

O *7 Interpretacién
@® 73 Intimidacidn
® 73 Persuasidn

P

e & — il

<>
&

BONIFICADOR
POR COMPETENCIA

e VALLE

DE LOS HUESOS

Nombre del personaje

Laxhas Dera
A [u—

BONIFICADOR DANO / TIPO

I {

/ /

/7 I —

BONIFICADOR DARO / TIPO

@ ARMASADISTANCIA, [

i ™

—

000000000000 0000000000000 I /
1

_..OOOOOOOOOOOOOOOOQOOOOOOOO /

L

" ILUMINACION

%%%%%

EQUIPO

~Cestus, espada corta y dos dagas.
3 -Armadura de cuero.

HERRUMBRE ﬂ@

OIS

1 L
| ATAGUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

- Cestus. +5. 1d4 perﬁmmfa
| - E5paﬂ/a corta. +5. 146 cortante.

RASGOS DE PERSONALIDAD

La calle tiene un codigo, pero no unas

rf,y/as.

=
-Hervamientas de ladvon.
RASGOS Y ATRIBUTOS
-Paquete de explovador.
7 v - Competencias. Armaduras /z"yema Armas sen- & L o - A
cillas, ballestas de mano, es/mﬂ/as /arja.s 4 cortas. [ IDEALES
Herramientas de ladvon. Utiles para Temerario. Me la juego, siempre funciona.
ﬂ/tlsﬁazarse y en venenador. Tivadas de salvacion de
Destreza e Inteligencia.
- Rasqos de clase. Pericia en Sigilo y Atletismo,
. . —
IDIOMAS Ataque furfzvo, Germania y Accion Astuta. Arque- ~—— ~——
o ' care: Asesi ar viNcuLos
Pucdes leer, escribiv 'y hablar comin SR tpo de P:ﬂm '4565:/”0’ . )
st idioma adicional - Rasgo de Trasfondo: Caza Rumores. Sé z‘z(go que puede ponerme en grave
peligro.
MJ___' A I — ||I et — "
ESaUIRLAS SLATTI GEMAS DEFECT0S
I No tolero las injusticias, y eso me genera
. 6 @ problemas. 4
o A A
A A A A




Fan i/ o

Nombre del jugador:

Tt

Raza: Orca

Trasfondo: Rata callejera

Nivel: 3

Clase: Bruja

{Tirada de salvacién

O #2 Atletismo

()Tlrada de salva(:lén
O 70 Acrobacias
O 79 Juego de manos

OTiradade salvacion
@ *7C. Arcano

O *ZHistoria

O *ZInvestigacién
O *ZNaturaleza
o *2 Religién

SABIDURIA __fr
@ Tirada de salvacién
O 79Medicina

O 70Percepcidn

@ #ZPerspicacia

O #08upervivencia
0 *0T. Con Animales

he

CARISMA

@ Tirada de salvacién
@ 75 Engaiio

O #3 Interpretacién
@ 5 Intimidacién
® 75 Persuasidn

el s, — il

el

e VALLE

DE LOS HUESOS

Nombre del personaje

0_7/’ ve Gruck

¥ I S——

SALVACION CONTRA MUERTE

vO-O-O
LOOO,

BONIFICADOR DANO / TIPO

I {

/ /

/7 I —

BONIFICADOR DARO / TIPO

@ ARMASADISTANCIA, [

i ™

—

000000000000 00000O00000000 I /
1

_..OOOOOOOOOOOOOOOOQOOOOOOOO /

L

" ILUMINACION

%%%%%

T By !FI1
EQUIPO

- Armadura de cuero, Triturador y

»  dos ﬂ/ﬂjﬂs.

HERRUMBRE ﬂ@

OIS

L ]r
| ATAGUES Y LANZAMIENTO DE CONTUROS

- Triturador. +4. 148 contundente.

- Lanzamiento de wry'ums. +5.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Deja que hablen los demds, en algéin mo-
mento soltardn algo interesante.

: , , , <
- Ballesta /tjem con 20 vivotes. - Conjuros conocidos: 5 trucos y 4 conjuros, 2
- Bolsa de componentes y ﬁca arcano. Espacios de nivel 2, Invocaciones conocidas 2 -~ 3 o .
- Paguete de eradito. Pergaminos. - Conjuros Ampliados: Manos ardientes, Orden f T D
. . , . . wnperioss, Rayo aémmp/w)/ Sordem/&juem. Realista. Toda accion genera una reaccion.
—Mﬂﬂlﬂ ﬂ/K/IUﬂCfO, Apfzfua/majzm Carisma. RASGOS Y ATRIBUTOS
~CD tivada salvacion de A 5. - Competencias. Armadura /[ﬂem y armas sencillas.
-Bon ‘ﬁm‘ on “t“7 ue de conjuros. 5. - Tivadas de salvacion: Sabiduria, Carisma.
- Rasgos de vaza. Amenazador, Ataques 561/!/4/65, SE——
IDIOMAS Agquante incansable y Vision en la oscuvidad. ~ o
7 4 viNcuULOS
Y | - Rasgos de clase. Patvin Sobrenatural: El /nﬁma[ )
e x : Debo unos cuantos ﬁvore.s dentro fuc’m
Puedes I bivv habl ’ Bendlicion de lo Oscuro. Invocaciones sobrenatura- 4 4
LA L U LI AT les: Lanza sobrenatural, Capa de sombras. Don del de la cindad.
Ao pacto: Pacto del tomo.
- Rasgo de ﬁfasﬁna/o: Caza Rumores. | .
- Al A 1o — Il — "
ESQUIRLAS SLATTI GEMAS DEFECTO0S
N AN Siempre cambio de tema para evitar hablar
b &) 3 \7% de i i
. A . A A
A A A A




